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SINCLAIR-AMSTRAD, 

unci nueva relacion comercial 


La controvert Ida siluauion eco¬ 
nomica t |lic Sinclair Research \ c- 
nia arraslrando en los uliimos mc- 
ses. ha tocado I'ondo de una ma¬ 
ne ra definitive. LI resuhado: la 
fragmcniacion en vaiias eompailiav 
diferentes y la compra, por parte 
de Amstrad, de todas ins activida- 
des relativas a la comer dalizaddn 
y disiribucion de sun ordenadores 
personales. 

Lsta radical reesiructuration, 
por otra pane esperada, ha dado 
como result ado la crcaeidn de va¬ 
rias areas de trabajos demro de 
Sinclair, pero perfeeiameme dile- 
renciadas unasde otras. Estas hail 
sido las sigutentes: dcsarrollo c in¬ 
vest igaeion en cl campo de los 
micro-ordenadores, tccnologias de 
aha eseala de integraridn en semi- 
conductores y desarroito de pro- 
duetos irmovadores en el campo de 

las teleeommiieaciones. 

Lsla eesidn de dereehos a A ins- 
trad se refiere, linicameme, a la fa¬ 
brication y comercializacidn de mis 
micro-ordenadores, pero no a la 


propia realization y disefto de los 
mismos, l>e esia forma, Sinclair 
continual a desarrollando nuevos 
modclos, cnirc los quo se incluyen 
los proyeeios act uales del ordena- 
dor portatil Pandora, basado cn un 
stsiema de pamalla plana integra- 
da, el megacomputer Knigimi y 
(liras posibles ereaeiones a mas lar¬ 
go plazo. 

Segiin palabras del propio sir 
Clive Sinclair, «es tamos estrucl li¬ 
ra mi o una nueva organi/ueion con 
el fin de imprimir una mayor fle- 
\thilidad v pntcncia a nuestros pro- 
doelos e invesligaciones, ( ada ne- 
gocio satelile sera capaz de alraer 
por st mismo it una huena onlhlud 
de iinversures e in vestigadores. Del 
mismo imido I e item os pensadit 
coiiltnuur ereando equipos de tra¬ 
in) jo en cuaUimcr area letiuddgi- 
ea,,.». 

Al haeerse cargo Amstrad, a tra¬ 
ves de su director gereme Allan Su¬ 
gar. de la comercializaeibo de los 
ordenadores Sinclair, lo qilc ha su- 
pueslo tm desembolso de cineo mi- 


llones de libras (unos mil mi Hones 
de pesetas), ha quod ado asegura- 
do en eierta manera la continuidad 
de la di fusion de dic hos product os 
en el mercado, en contra de lo que 
cn un principio sc podlia pensar de 
que esia drastica medida supondria 
la prog re si va e imparable desapa- 
rieion definitiva de la empresa. 

lisle succso ha sido acogido en 
Gran Bretafia con verdadero opt i- 
mismo, y tamo los ambiemes eo- 
merciales como profesionales ban 
visto eon muy buenos ojos el he- 
eho de que un excelente comerdan- 
te y hombre de negocios como 
Allan Sugar se haya heeho cargo de 
los dereehos mundiales de los pro¬ 
duct os de Sinclair, 

Confiamos firmemente en que 
esia medida contribuira a mejorar 
aun mas el ya mitieo nombre de 
Sinclair y que esta action gar am i- 
zara una frueiifcra colaboraddn 
entre ambas firm as, que veran li- 
nalizada de una vcz por todas su 
historica coni pet encia. 
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STARQUAKC 

(Rouble Bus) 

6 

ROBIN OF M WOOD 

(Odin) 

11 

i VICKIE 

(Imagine) i 

B 
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faibiighi 

(The Edge) 

7 

CUTE 

(Firebird) 

12 

SABOTEUR 

(Dwell) 

17 
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rilARKUNGFU 

(Imagine) 

e 

sir mo 

(Made in Spain) 

13 

GUNFRIGHT 

(Ullimate) 

1 
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comm 

(Elile) 

9 

nom coAsm 

(Elite) 

14 

BAmCOFMPlANirS 

(Mikro-Gen) 

19 





L 

MARSPORT 

(Gargoyle Games) 

10 

CAMBIO! WARRIORS 

(Dinomic) 

15 

TOMAHAWK 

(Diglld) 

20 


swkvq'S world 

(Gargoyle Gomes) 

imsfOFums 

(Ocean) 

mawMiNPAiMi 

(Mikro-Gen) 

NOMAD 

(Ocean) 

YABBA DABBA D00 

(Quicksilva) 
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Organizada por Indescomp en Madrid 

PRIM£RA FERIA AMSTRAD 

Duranie el transcursodel proximo mes 6e mayo, Indescomp. 
(disiribuidora oficial de los produclos Amsuaci en EspaAa). or 
gantzara en Madrid la 1 ' Feria Amstrad 

El principal objetrvo de dicha feria sera el de dar a cococer 
al publico en general Fa ampins gama de mode I os quo AflOS- 
trad rwsec at i uai me nte en el mercado. asi como cuatquier otro 
tipode prodectos relacionados directamerte con ellos. tal y 
como ha ocurrido recientemenie en otras ciudades como Pa 
ris y Londres. 

Olra de las intonciones principals do eat a 1 * Feria A ms- 
trad, sera la de servir de punlo de encueniro enire Fas compa 
flias de otros parses quo lengan interns en presentar y comer - 
ciallzar sus perilGricos, libros. software, etc,, 

Uri aconiectmienio muy import ante que esperamos que sir 
va de ejempio para que la distnbuidora espaAota de Sinclair 
real ice en on luiuro prbximo una term similar. 


GARGOYLE GAMES REALIZARA 
PAQUETES DE UTIUDADES 


Gargoyle Games, compahm 
tie software-* sohradamenle co 
nocida en nuestro pais, ha 
anunciado en estos dfas que, 
mo vida pur la in ten cion dtr Ian 
/or al ri reread o una mayor can 
tidad de productos originates y 
de calidod, tiene pensado pra 
senior an 3a pruxinui PCW 
Show, feria de inform&ica que 
si* realize amialmente en Lon 
dies, el lanzamienio de un nue- 
vo sello de program as 

Este sello estarS formado por 
un equipo de programadores 
cuya dedication se central^ 
principal mente en la creation 
de paqueles de utilidades para 
di termites ordenadores, «iun 
que por el momenta comenza 
ran con Amslrnd y con el IBM 
PC (1). 

F.n cuaftto a b referaote a los 
programas de entretenimiento. 
Gargoyle Gaines liene peiisa 
do el lanzamienlo de ■ Heavy 
on the Magick*. una civenlura 
an inrad a en la que se mezcla 
ran el did logo con el ordenador 
y una serie He complejas se 
cuencias an i mad as 



-Heavy on tire Magick* ven- 
dra acompanado de una iuer 
te campafia de lanzamtenio y 
aparecer£ en su version para 
Spectrum durante eE presente 
mes de abril, mientras que los 
usuarios de Amstrad y Com¬ 
modore tendrSn que esperar 
iiasta mayo para poder disfru 
tar de este, «a priori*, inter*? ■ 
saute juego 


11) Syy ti it palabra* del mUmrc Gri?y 
I'oflrv, duecftir tli* Li companLi. -Si Gw 
tioyle *?s i*l Kolls Koyce de los juego* 
piira orrfenjidiiws [Hfnaniob el nut- 
vo sdki se coTivrrtir«t vn un aui^nrtro 
Jtigimr • 












AQUI LONDRES 


■ P ope ye. programs 
que fue confeccio- 
nado por DK Tromcs, 
que nunca fue pu 
mica do en Inglalerra, 
ha vuelto a aparecer 
ahora por cortesia de 
McMillan Ltd. De mo 
mento, el juego se pu& 
de conseguir para el 
Spectrum 48 y 128 K y 
versiones para C64 
eceran 
te afio. 


■ Spectravideo. la compartia famosa por 
su joystick nQuickshoK va a Ian 2 ar 
pronto un nuevo producto: un Prezo robot. 
El robot, que esta orienlado principaimen 
ie hacia ta gente joven. tiene una gran va- 
riedad de movimientos y puede hacer ope 
raciones como agarrar. sujetar y recoger 
objetos, es conirolado por ordenador y 
Spectravideo tiene pfaneado fabricar inter 
face para Spectrum. Commodore y Ams¬ 
trad. Su precio sera de 40 libras. 


■ La prbxima microferia ZX tendra lugar. 

de nuevo. en el Royal Horticultural Hall 
de Londres, el dia 10 de mayo. 


De nuesfro conesponsal en Londres 

ALAN HEAP 


■ Cauldron [|, segunda pane def Famoso 
Cauldron, y recientemente consider ado 
el juego del aho por una revista francesa. 
sera lanzado por Palace Soft, el dia 23 de 
mayo, Ei nuevo juego tiene un estilo pare- 
cido al de su predecesor (una aventura ar 
cade) con un total de 123pantaJlas. Su pre- 
cio sere« de 9 libras y en principio se lanza- 
r3 para el C64. si bien las versiones para 
Spectrum y Amstrad podran conseguirse un 
mes despues de su fecha de lanzamiento, 


■ Ocean, ha publicado un nuevo progra¬ 
ms para el Spectrum llamado Sathman. 
Basado en el personaje de comics del mis- 
mo no mb re, est^ muy bien escriio con gra- 
s aliamente detaliados. Pronto Eo vere 
_en las listas de £xitos. 
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Recorto o copia este (upon y envialo a Hobby Press, S.A. Apartado de 
Correos 232. Altobendas {Madrid}. 

Deseo recioir en mi domitiiio el Especial de Micro mania a.* 1 ol precio de 
400 pfas. (I.V.A. mduida). 

Mornbfe food 

Apellidos___ 

Domicilio _ 


Locolidad_ Provincio 

C Postal _ Tdefono _ Profusion _ 

jEres suseriptor de Micromoma? 

Forma de pago (marco con una Cfui c forma que mas me inter esc!. 
Mediant? giro postal c nombre de Hobby Press, S.A. n.° 

Mediant* tal-dn o ncmbre de Hobby Press, S.A. 

Contra reembolso (sup one 75 ptos, de gaslos de envio). 

Fecha y firmo 


SABRE WULF 


CAULDRON 

ATKATAC 

TIRNANOG 


Con todos los 


secretos 

detusjuegos 

preferidos 


HULK 
HI RISE 


GIVE MY REGARDS 
TO BROAD STREET 


GREMUS 
AVALON 
RAMBO 
DRAGONTORC 
STARQUAKE 
A VIE WTO A KILL 

































TRyCtf 


ANTIBREAK 

Este programa en Cddigo 
Maquina. que nos ha envia- 
do Juan Jos4 Rosado, os 
$er£ muy util para la protec- 
cidn de programas, 

Setrata de una rutina ba- 
sada en fas tnterrupciones 
del Z 8® El programa lee las 
teclas CAPS SHIFT y SPA* 
CE varias veces por segun- 


funciona un programa Ba¬ 
sic (o tambiAn en C6digo 
Maquina}. Si dlchas tecfas 
estSn puisadas, se produce 
un borrado total de la me- 
moria con lo que no se po 
dra listar el programa. Aqui 
os ofrecemos el listado en 
Asembler, pero tened cuida- 
do porque la rutina no es 


do, al 

mismo tiempo que 

reubicable. 


19 

QRG 44255 

246 

PUSH DE 

29 

KFU 44236 

256 

PUSH KL 

39 

HOP 

246 

PUSH BC 

49 

NOP 

276 

RST 54 

50 

NOP 

28» 

Dl 

40 

01 

290 

CALL UNO 

70 

NOP 

306 

POP BC 

39 

NOP 

316 

POP HL 

n 

NOP 

329 

POP DE 

m 

NOP 

330 

POP AF 

tie 

HOP 

340 

El 

126 

NOP 

350 

RET 

m 

LD A ,250 

346 UNO 

CALL 454 

He 

ID l,A 

376 

0) 

156 

IK 2 

380 

XGR A 

160 

El 

390 

LD A,D 

170 

RET 

400 

CP 39 

130 

n 

410 

RET N? 

190 

IK J 

420 

LO A,E 

206 

El 

430 

CP 32 

210 

RET 

446 

RET NZ 

220 

DI 

450 

RST 9 

230 

PUSH AF 


wmmm 

Para 

los que no tienen 

Para ejecutar la rutina, le- 

ensamblador, aqui os ofre- 

clear RANDOMIZE USR 

cemos el cargador Basic. 

64267 


10 

CLEAR 64253 



20 

FOP F=64355 

TO 64309 


30 

READ A POKE 

F , Fi 



4.0 NEXT F 

SO OPT PI 34.251 , 0,0,0 , 243,0,0,0 
,0,0-0 62 ,250,337,71.337,94,351 , 
301 , 34.3 ,337,36,351,301 ,34-3,345,2 
13,239,197.255,243.305.40.361,19 
3.325.209,241,251.291,305,142,2, 
243,175,122,£54.39,192.123,354 ,3 
2,192,199 


5 r RECTAS 

Icurioso efecto de 
is y rectas se lo debe- 
a Felix Martin y a 41 s6- 
lo hay que hacer una obser- 
vacidn: si cambiamos el va- 



en el programa es el 5) por 
otro numero como el 2, el 3, 
el 10 u otro cualquiera, sal- 
dra la misma figura, pero 
con otro dlbujo. Intentarlo y 


lor numPrico del STEP <que verdis. 




10 

for a 

= 0 TO 

175 STEP S 


20 

PLOT 

40,0 

ORAN 175-a a 


30 

PLOT 

40 , a 

DR9U 175- 3 -- 

h 

40 

PLOT 

40 , b 

DRAU a,175-a 


50 

PLOT 

a-215 . 

175' DRAU a. 

j 

60 

NEXT 

a 



70 

FOR 3 

= 0 TO 

87 STEP S 


80 

PLOT 

40.87 

DRRU 37 -a ,a 


90 

PLOT 

127 37 

DRAU 87 - a . a 

100 

PLOT 

127, a 

drru a,87-a 


110 

PLOT 

127.57 

DRAU a .87- 

3 

120 

NEXT 

a 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


GLOTON 

Adolfo MARANON 


Spectrum 48 K 



Un terrible acontecimiento ha tenido lugar 
en la pasteleria del senor Tomas, una 
plaga de mosquitos glofones se ha 
afincado en sus pasteles. 


liiio, su$ dcliciosos pasides se 
han pi aged o tie cm os dcsagradables in 
sect os que pro met en acabar eon Ins e\is 
Icncias en poco tiempo. Ante esta sima- 
cion calastrdfica, Don Tomas ha recta- 
made noestra ayuda para ir diminan- 


do, eon miesiro tulminume spray, ca- 
Ja mm dc los mosquitos que ocupan las 
difercMcs depcndcncias de la pasteleria. 
formando a hi paso distinios graft cos 
en la pant alia. Pome manos a la obra 
> ;buena suerte! 




2 REM A P.HftRftNON 19SS 

3 POKE 23658.S 

* BOBDEB 0 PBP'Eft Q INC 0 C 

LS Z >0 SUB &P00 

? POKE 33675,® POKE 20676,35 

4 

6 CO S-UB 5000 RANDOMISE 
10 ReSTORE 11 

X 1 ORTA 03,100 „2 > 22 9.17,6 > O . 20 
5^16jU 3.g|5, 17.250 255,25 • 124.60 

1E rOR n>S33fl TO 23320 HERD 
q POKE ft. A NCmT n 

40 POKE 2W?S,M POKE 23476*2 

50 LET «tX45GN CK-mI LET si t 
SON li-y* 

55 LET fF THEN LET 

J *0 

6C IF ATTR J* t y’>>122 THEN LET 
h *INT iftND+lftJ+I SEEP .02,30. 
DEEP >03 20 LET cmuSP 53301 8 

EEP .03,40 LET iiINT I AND*291+1 
PAINT AT X.V " " LET ** ♦ SON 

lh-x> LET uau+ftCN IZ-yi LCT U 
r ■ t j r * x LET loiauietit -1 LET 
t !■ ST R ft let*! PRINT AT 19.27, I 
NK 7,11+ IF fUMiigll OR ft 

am *33) THEN so SUE 1500 

70 THIH IF V>I THEN LET 

K»1NT ifiND * 15-1 +1 LET Z = INT | RN 

D + JSH * I 

S0 PRINT AT * , &- ■■ ■' IF ATTR i 

K.Vlfl} Then let a = x LET b^y PR 
INT AT x r y i INK 4, 

90 IF IN K E V f ■ ■ 1 H“ Then ir atyr 

fl.C+aisB THEN if «TTR (Ul^+2) 
■0 THEN LET Vtt2 LET t*<+l LET 
f M H M" LET fc*>-“g? J LET <(1* tdJ 

H” 


95 IF 3NKCV THEN IF ATTR 

<| K C-m0 THEN IF ATTR 1141. C-11 
*0 THEN LET v-1 LET C»C-1 LET 
fli-J- LET H- £»" LET 5k 


7 j tfiAT 1 


GO TO 1045 

INK 2. "K JJ 


100 IF INKEY • =*’A" THEN IF ATTR 
1 L -1 , C I *0 THEN IF HTTP tl-l^fH 
«0 THEN LET m-I 

110 IF inkey i ^ m then if rttp i 

I *i , C i 16 THEN IF ATT A 11+2,1+11 4 
0 THEN LET I -i 4 1 

120 IF 0<>L OR P uC Then print 
AT Q r P. INK 0 H " > AT O + 1 , P , “ 

LET OiL LET PpC 
135 PRINT AT l , £ ; INK 
AS f J4 1 TO j +2! 

140 IF 1 NKE V 4-‘ Z " THEN IF ATTR 

II .{ i. vIJ -0 THEN PRINT AT I .£ tl 
fV)> INK 6, ft LET £p*uSB 33301 

PRINT AT l,C+f JV1* PAPER 0, INK 
0. " '■ IF |*X A NO C+1 (V> +* (V 

THEN GO sue 1000 
200 SO TO 50 

1000 LET gaa + i FOR MU TO 1ft 
1010 PAINT AT ft y , INK 0, PAPER 

0, " '■ 

1020 IF ATTR iMl,y)U0 THEN PRI 
NT Ink 2 ; AT - 

1030 PRINT AT n +1 ,^- 
BEEP ,02.50 
104 0 NEXT tl 

1045 LET tir-0: LET puftrpyft+1 

1046 LET I m l LET Cffl LET k=| 3 
LET u.£0 LET 4 413 LET 6*29 L 

ET 0*1 LET p^l 

1050 FOP ft»: TO 1ft PRINT AT n.1 
h iNt 0, PAPER 0. " 

NEXT ft 

1060 POKE 23675,6 POKE 20676 r 35 
4 CO SUE ^5000 ANO puft*?> + (524ft 
RND- pufl-6>+<5010 ANO P uft >^2 i * * 50 
60 ANC- E>ufta3> + 15100 AND pyft«4M< 
5200 AND pun>53 POKE 23675.06 
POKE 33676,255 LET p#n.pinU P 
PINT AT 21 27 j INK “ RE 

Turn 

1500 PEH f t ft Urti 
1502 POKE 23675,6 
4 

1565 LET t*r±6 
1510 GO SUB 810O 
1515 GO TQ 5 
E0D0 a eh Ptnmiij 
5001 BEH P Aft I i 1 


PinUUi 

POKE 23676,25 


3010 P 

P 0, ’■ 


INK 


23- INK 7, RAPE 

„ss% (5 »?-'l p SS"- 

5R n»!T TO 15 ppint 

BRIGHT 1, INK 0.rtT n.Sl, 

‘ NEXT fl PRINT RT 10 ,$*. 
B. PAPER 7, BRIGHT 1, '££?&£ 



I?S| 


502 

0, 


m 


■AAgmTAA 


NT AT 7.2 INK 
AT 9 ,1. PR 


PAPER 
INK 3 

FOR 
. BRIGHT 
NEXT n 

PAPER 6R 


mhK 


.fiT 8,1, , 

ft«S T5 B PRINT PRI 
1. INK O.RT n.3." 

PRINT RT 4,3, INK 3 
ight i, •'£96'- 

3»30 FOB n.6 TO 10 PRINT INM £, 
PR PER e, RT ft, 11, ■■£££" 

PRINT PT 16,14, INK 6," 

^, 14, INK 5,- fifit' Pr 



7 

1iG?S froR 


PRINT 
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CASSETTE * Cassette mcorporada con 
velocidad de grabacion (1 6 Z Kbaudios) 
controSada desde Basic • CON ECTOR £S 

* Bus PCB multiiiso, Umdad de Disco 
exterior, paralelo Centronics,, salida 
estereo, joystick. Jap:; opnco. etc, 

* SUMINISTRO * Ordenador con monitor 
verde o color ■ B cassettes con 
programas - Libre "Guia de Referenda 
BASIC para el piogramador" ■ Manual en 
castellano - Garaniia Oficial AMSTRAD 
ESPAftA. 


UNIDAD DE DISCO • Umdad 
incorporada para disco de 3' con 180K 
por cara * SISTEMAS OPERATIVOS 

• AMSD03. CP M 22, CP M Plus (3.0} 

• CONECTORES • Bus PCB muitiuso, 
paralelo Centronics, cassette exterior, 

V Umdad de Disco, salida estereo, 
joysticks, lapiz opnco, etc. 

• SUMINISTRO • Ordenador con monitor 
verde o color ■ Disco con CP M 2.2 y 
lenguaje DR. “LOGO - Disco con CP M 
Plus y utilidades - Disco con 6 piogramas 
de obsequio - Manual en castellano ■ 
Garantia Oftcial AMSTRAD ESPANA 


UNIDAD CENTRAL MEMORIAS 

• MiCTOprocesador ZBOA ■ 64K RAM 
ampliables * 32K ROM amp)tables 

• TECLADO • Teclado profesional con 
74 teclas en 3 Plaques * Hasta 32 leclas 
programables ■ Teclado redefimble 

• PANIALLA * Monitor RGB verde (12") 
o color (14") 


- Se pueden definir hasta 8 ventanas de 
texto y 1 de graficos • SONIDO 

* 3 canales de 8 octavas moduladas 
mdependientemente ■ Altavoz interne 
regulable ■ Salida estereo • BASIC 

• Locomotive BASIC ampliado en ROM ■ 
Incluye !os comandos AFTER y EVERY 
para control de imerrupetanes 


84 J 00 Pts. monitor verde) 

119.900Pte. ( monitor color) 
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59.900 Pts. [monitor verde) 


90,900 Pts, monitor color 
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AMSTRAD PCW 82S6 


TODQ POR 129.900 Pts, 


Centronics • SVMINISTRO * Ordenadot 
complete con teciado, paruaita. Umdnd 
de Disco e Impresora Discos con ei 
piocesador de Textu LcHtoScripi. CP M 
Pius Mallard, bASiC DR LOGO ydiversas 
atilidades Mani-aies en casteilano • 
Gararma Oiiciai AMSTRAD ESPAMA 


UN IDA D CENTRAL MEM OR! AS 

• Microptocesado! Z80A 256K RAM de 
ias que 112K se unlizan como disco RAM 

• TECLADO • Tedaao ptolesional er. 
casieliano in. acento ) de 62 tecias 

• PANT ALL A • Monitot verde de aita 
resolucion 90 columnas ■* $2 lineas de 


r'Kisti rambien ia version PCW 8512 con 
512K RAM y la 2 U mdad de D isco d e 
1 Mbyte mcorporada i A1 ajKg&IlilijM 
• Li PCW 825$ pueda utilise como 
terminal y en comunicaaones 

LI i V A no esta include en us piecios 


. it.Em ae 


'pcLOiidinieiiEe 


, j v AMSTRAD ESPAflA puwje 
■3a:jnl,/i:k Id critesdOa reparacuxi y sobss lodo 
aiaif de jep-Leito olmiates 
oidenadsr caisKif o de disccsl 


2 Umdad de Disco de l Mbyte mtegrac 

* SISTEMA OPERATIVO ♦ CP M VuA 

de Digital Research • IMPRESORA * 
Aita caJsdaa iNLO j a 20 c p ^ Calidad 
estanaai a 90 c ps Papei continue j 
ftojas sueltas Alines ^on autoiitdtka j*r; 
papei Caraderes normales 
ccmprsmidos expandjdos. control del 
paso de Lena (normal cut sura, negnta. 


Atd4 dtl Htdittnuto. I TtLt 411 IS « 413 48 It 
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D*]egjcl&n CilaiaiLr Tiirigoni. I ID T*L 121 !0 SB. 
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Software Profesioaal, 

AM"- AD i. “prtrios AMSTRAD 


* OPCIONES * Kit at Ampliation a 
512K RAM y 2 Umdad de Disco 
Inter fa it Ser.e R5 232C y paraleie 
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SWEEVO'S WORLD • Videoaventura ♦ Gargoyle Gomes _ 

IAS ANDANZAS DEL ROBOT «SWEEV0» 


Primero fue Tir Na Nog, despues Dun Darach y 
ahora, frras su ultimo exito, Marsport, Gargoyle 
Games vuelve a la cargo con una nueva y simpdtica 
videoaventura: Sweevo's World. 



G argoyle Games ha 
roto completamen- 
te con la tradicibn. 
Atras queda ya la bella Ciu¬ 
dad de Tir Na Nog. por la 
que el redo y melenudo Cu- 
chulain dejara de pasear 
por algun tiempo. 

Aquellos eran buenos 
tiempos. pero corno bien di¬ 
ce el relrbn: «Renovarse 0 
morir*. Y esto es lo que Gar¬ 
goyle acaba de hacer. Tras 
realizar una ultima tentative 
debxito con M.<sf sport, pro- 
grama bste como ya sabr&s 
totalmente insprrado en 
Dun Darach. ha dado un gi¬ 
ro a su estilo de programs- 
ci6n y ha realizado este on- 
rioso Sweevos World. 

Esta nueva videoaventu- 
ra esta muy en la Ifnea de 
las obras de Ultimate 
(Knight Lore o Alien 8). y 
ademas de utiiizar la ya cli 
sica tecnlca Filmation, el 
juego tlene una filosoffa 
muy parecida a la de bstos, 
asl como la per$pectiva y 
presentacibn general de las 
pantallas, que tambien re- 
cuerdan, quizes excesiva- 
mente, a la de dichos pro- 
gramas. 

Sin embargo, todo es me- 


jorable, y Sweevo's World, 
es un programa cargado de 
originalidad e imaginacibn, 
que, a pesar de estar basa 
do en estos puntos genbri- 
cos. aporta bast antes ca- 
racterfslicas de creacibn 
propia, 

El argumento conslste en 
un despistado y torpe robot, 
de aspecto bastante pareci- 
do al de E. T., el cual debe 
resolver una complicada la- 
rea de recoleccidn de obje 
tos. 

Sweevo debe recorder 
cuatro m undos dilerentes, 
los cuales se encuentran 
uno encima del otro y que 
se comunican entre si gra- 
cias a elevadores abreos y 
agujeros gravitatorios Asi, 
nuestro feo protagonista 
podra pasear a su antojo 
por las diferentes estancias 
de Pino solitario, Realmen- 
telibre. Dedos y Pastel de 
manzana, pues estos son 
los curiosos nombres de los 
mundos. 

Atli deber A encontrar cua- 
tro tipos diferentes de obje* 
tos: botas. ositos de peiu- 
che. latas de comida y del 
mismo modo, debera intern 
tar rescatar el mayor nume- 


ro posible de Brownies (pe- 
queftos seres de gran cabe- 
za que permanecen la ma¬ 
yor parte de su vida senta 
dos), 

Pero, por supuesto, esto 
no seria un juego si la cosa 
sblo tuera llegar y coger los 
objelos sin la menor com- 
plicacion. Asi, las habitacio- 
nes se encuentran comple 
tamente infectadas de ex- 


trafios y peligrosos enemi- 
gos y obstaculos que nos 
dlficuttai&n, como es de su- 
poner. nuestra entretenida 
labor. Sin embargo, en este 
detalle reside el mayor 


atractivo del juego, ya que 
estos impedimentos son 
los que realmente hacen 
que todo resulte divertido. 
debido a la gran variedad de 
los mismos (dedos que sur- 









































gen repentinamente del 
sue to, enormes pesas que 
caen del (echo, frutas vene- 
nosas, enanos traviesos, lo- 
sas mbvtles, enormes Cala¬ 
veras,..). 

De esle modo h el juego se 
hace bastanle entretenido, 


ya que adembs de habilidad 
para ir sorteando los pelt* 
gros que nos asalten por 
sorpresa, necesitaremos 
Iambi bn pensar una lactica 
para llbramos de ciertos 
obstacuios que nos impedi- 
rbn llegar hasta el lugar en 


el que se encueniran los ob- 
jetos, por lo que de alguna 
manera se puede deck que 
rnuchas de las pantallas tie* 
nen la tlpica estructura de 
un arcade. 

V volviendo al tema de 
los grbficos de este Swee- 


vo's World, tenemos que re¬ 
calcar la gran imaginacidn 
con la que ban sido realiza- 
dos cada uno de los multi¬ 
ples detailes que configu- 
ran las diferentes pantallas. 
las cuales resultan por ello, 
bastanie atractivas y de 
una excelente caiidad. 

Otra caracterfstica que 
llama la atencibn. pues muy 
pocas veces hemos podido 
ver algo parecido, es la ma¬ 
nera tan particular que po* 
see el programs para indi* 
carnos cbmo anda nuestro 
personaje de energla y fuer- 
zas. Esto se realiza median 
te una enorme cara que 
aparece en la parte Superior 
de la pantafla, la cual va 
cambiando tanto de color 
como de expresion (de mbs 
alegre a mbs triste). a medi 
da que vayan disminuyendo 
sus constantes vitales. 

En resumen, podemos 
deck que tanto por los as 
pectos visuaies de Swee- 
vo s World, como por lo di- 
verttdo y entretenido que re- 
sulta. se trata de un exce¬ 
lente programa con el que 
Gargoyle Games volvera a 
situarse de nuevo en la lista 
de las mbs prestigiosas ca¬ 
ses de software, como vie 
ne siendo habitual con sus 
mbs recientes creaciones. 
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Deportlvo. Imogirte-Konami _ 

PING-PONG 

mos ante una larga mesa, 
raqueta en mano y pelota 
an ristre dispuestos a CO- 
menzar inmedialamente a 
derrotar a nuestro conthn- 
cante. quien. por el momen 
to, permanece impasible 
ante nosotros. No obstante. 
Iras botar ligeramente la bo- 
la. asestamos un precise 
saque que (e oblige a reac 
cionar rapidamenie y consi- 
gue devolve; el golpe. Un 
severo reves sale de nues 
tra pala que deja descon 
ceriado al rival quien. sin 
embargo, consigue enviar 
«in extremis* la pelota a 
nuestro campo. Al llegar a 
media allura, golpeamos la 
pelota con fuerza. efectuan- 
do un sobervio mate con el 
cual culminamos la jugada 
y despertamos la admira- 
cidn del publico, quien es- 
tallaen un sonoroaplauso. 

Efectivamente, asi de 
emocionante y divertido re- 
sulia este Ping-pong, al Dual 
se he conseguido imprimir 
un gran realismo gracias a 


remos algun liempo en ha- 
cern.cs verdaderos expertos 
en tan bello deporte. 

En cuanto a los aspectos 
gra ficos y de mo vim len¬ 
to, estan bastante bien cui 
dados, pero sobre todo lla¬ 
ma ta atencidn la sensaeio 
nal melodfa que acorn pah a 
al juego. la cual se puede 
considers; de lo mejotcito 



Hocker. Eslrotegio. Activision 

UNA INCOGNITA 
ATRACTIVA 



U n nuevQ juego viene a 
sum arse a la ya larga 
lisla de programas de simu 
lacidn deport iva, dispuesto 
a hacernos participar de to 
da la emocidn de la compe- 
licidn Desdeel baloncesto 
al tenis, desde el atletismo 
al karate, pasando por de- 
portes tan dispares Como la 
equitacibn.el piragursmoo 
el patinaje artistico, pueden 


oido en un micro-ordenador. 
En tin, un buen juego. 




ser vividos intensamente y 
sin apenas esluerzo. con el 
simple hecho de sentarnos 
frente a un pequefto ordena- 
dor 

V, por supuesto, en esta 
larga lisla no podrla faltar 
un deporte que con su gran 
emocibn y trepidante ac- 
cidn, puede hacer las deli- 
cias de todos: el ping-pong, 

Asi, nada mAs cargar el 
programa, nos encontra- 


la gran cantidad de golpes 
distintos que podemos He- 
vara cabo y que hacen que 
podamos enviar la boia 
practicamente en cualquler 
direccibn o con diferentes 
clases de efectos. 

Sin embargo, al principio 
resutta bastante dificif el lle¬ 
gar a dominar perfectamen- 
te todos los movimrentos 
que se pueden realizar con 
la raqueta, por lo que tarda- 


D e todos es conocido, 
aunque solo sea de 
una manera intuitive, el sig- 
nificado de la palabra Hac¬ 
ker. Segun la traduccipn li¬ 
teral, el Hacker es una es- 
pecie de mercenario que 9u- 
cha denodadamente por re 
solver lodas las diticultades 
que se le plantean para con- 
seguir una misipn determi- 
nada. Este ibrmino aplicado 
a la informAlica, nos sugie 
re la idea de un autentico 
i"jug6n», cuyo principal ob- 
jetivo es el de resolver tos 
secretos de un programa y 
llegar a adentrarse en sus 
rincones mis esoondidos. 

Hacker es un claro ejem- 
plo de qu£ es lo que un mer¬ 
cenario del software debe 
hacer; y la verdad es que 
nos pone las cosas bastan¬ 
te diffciles- 

De entrada, no sabemos 
nl de qud Irala el juego. ni 
por dbnde hay que empezar 
ni que es lo que tenemos 
que conseguir. En una pala 



bra: nada. Ni siquiera las 
propias instrucciones nos 
ofrecen ningun tipo de pis¬ 
te que nos pueda servir de 
orienlacidn, sino que. por el 
contrario. nos ponen sobre 
aviso de que seremos noso 
tros quienes tendremos que 
ir descubriendo como poda 
mos, el desarrollo de las 
distintas fases del juego. 

Por esta misma razdn, no 
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seria demasiado adecuado 
ei que nosotros os desvela- 
ramos lo que hemes llega- 
do a descubrir con mucbo 
esfuerzo y buena voluntad, 
puesto que serial ir un poco 
en contra del propio interns 
del juego. 

Sin embargo, si os pode* 
mos decir que Hacker es t 
por supuesto, un juego de 
estrategia, en el cuai debe- 
mos mantener tin dialogo 
casi constante con el orde- 
nador. durante el transcur 
so del cuai, se nos harSn un 
buen numero de preguntas 
y se nos pedira que intro- 
duzcamos diferentes tipos 
de claves. Estas. evidente- 
mente, no aparecen escri* 
las en ningiin lugar y ten- 
dremos que ser nosotros 
los que con rnucba pacien 
cia y haciendo uso de nues- 
Ira briilante inteligencia, va- 
yamos enconirando los ea¬ 
rnings necesanos para if 
avanzando en el juego. 


En cuanto a sus aspec- 
tos graficos. no tienen una 
prescntacidn excesivamen- 
te cuidada, pero esto res* 
ponde al hecho de que Hac¬ 
ker no es un suego dsdtca- 
do a satisfacer las exigen¬ 
cies visuales, sino m3s bien 
las men tales, aunque tam- 
poco se puede decir que et 
aspecto esletico del progra¬ 
ms sea deficiente. 

Hacker, en definitiva, es 
un juego en el que si se lo 
gra superar las primeras di- 
ficultades, puede convert ir- 
se en algo bastante adicii- 
vo e interesante. 



Austerliti. War-gome. Lothforien. 

LA VICTORIA 
NAPOLEONICA 


M £s war-games, En es- 
ta oeasion presentado 
por Lothlorien. la casa mas 
prestigiosa en este tipo de 
program as, cuya merecida 
fama ha sido tograda con 
juegos como Special Opera 
lions, Waterloo. The Bulge, 
y ahora con este excelenie 
Austertitz. 

Austerfitz es un war-ga¬ 
me disertado para un solo 
jugador. en el cuai se nos 
Iraslada at crudo invierno 
de 1805 y se nos coloea al 
mando de los ejercitos na- 
polednicos dispuestos a en- 


tros, y el resultado de ia ba- 
talla dependera exclusiva- 
mente de factores como la 
fuerza, el terrene, la moral y. 
por supuesto. de la suerte. 

Uno de los detaltes mas 
destacados de este Auster¬ 
litz que. dicho sea de paso. 
posee las mismas caracte- 
risticas graheas que el res- 
lo de programas de la mis 
ma casa, es et de que con- 
sigue un gran realismo de- 
bido a la existence en 
nuestro ejercrlo de cuatro 
comandantes con voluntad 
propia Es decir, que como 



frentarnos, en una cruenta 
y durisima batalia, a las tro- 
pas austro-rusas, com and a- 
das por el zar Alejandro de 
Rusia y el emperador Fran¬ 
cisco de Austria. 

La historia nos cuenta 
c6mo Napoledn, con sus 
asombrosas dotes de estra- 
tega consiguid derrotar a 
sus enemigos con suma fa* 
cilidad. gracias a la exce 
lente preparacidn de SU 
ejfrcito. notablemente infe¬ 
rior en numero al de las tro- 
pas atiadas. 

En el desarrotlo del jue¬ 
go, la contienda est£ com- 
pletamente equiltbrada, 
puesto que nuestro oponen 
te dispone de id^ntica infer 
mac ion beiica que noso- 


ocurrirra en un autqntico 
combate, debemos dar las 
instrucciones perlinentes a 
nuestros subordinados, pe¬ 
ro luego ellos podran hacer 
Su propia interprelacidn de 
las mismas. 

Un buen juego de estraie- 
gia, como siempre. correc- 
lamenle realizado y muy in¬ 
teresante y bastante entre* 
tenido, 
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Piujew fotituikiz 


Arturo LOBO y J. J. LEON 


El programa de esta se- 
mana va dirigido a los esiu- 
diantes de octavo curso de 
EG 0. y pretende ser una 
ayuda en vuestro primer 
contactocon la resolucibn 
de sistemas lineales de 2 in- 
cdgnltas 

Como ya sabreis, existen 
tree metodos fundamenta¬ 
ls de resolucibn exacta: re- 
duccibn, sustitucibn e igua 
lacibn, adem&s del mbtodo 


gralico (asimilando ambas 
ecuaciones a rectas y repre- 
sentando su punto de eer¬ 
ie). Con este programa po- 
dbis introducir el sistema y 
el os ira guiando, por e! sis¬ 
tema que escojbis, hasta 
llegar a la solution. 

Este programa Irene la 
particular!dad de que mane- 
ja fracciones adem£s de nu- 
meros enteros, con io que 
results mucho mbs didbcti 


co Asimismo, per* 
mite introducir los 
coeficientes del 
sistema como frac- ““ 
ciones: para ello debris in¬ 
troducir i'f». ENTER, nume* 
rador (con el signo), ENTER, 
denominador y ENTER, pe* 
ro conviene sefialar que, en 
todo caso, el sistema debe 
ser compatible y determina- 
que, por no afar* 
gar el programa, no realize 


esa comprobacion por si mis- 
mo. Para terminar una adver 
tencia: las tineas DATA del 
final son una rutina maqurna 
y no podbis cometer ninguna 
equivocacion al teclearlas. 
Por si acaso, os recomen- 
damos grabar el programa 
antes de hacerlo correr. 


SISTEMAS ELEMENT ALES 


£ CLEAR 04999 GO SUB ftOftft n 
E5TDRE H2t 

3 ft BDflOCfl ft GL5 

lie CLS PRINT fir 3,13,-«EHU”, 

par 6.4. 

120 RftftTORg Fqp L*1 T0 4 

130 PftSE- at fPINT M Tflp 4 
BEEP il.t NEXT fc 

DfiTfi ■ n iNTflo&ucm ecu«cio« 
ev. a mr to-do de slits-t itUcion" . ■■ 3 
r riCTOGO DC REDUCE ION 1 . ,r 4 i HCTO&O 
DE IGuAlRCIOm-' _ 

tit \Vcm l ^:.u ^ ... 

■ 5£ TriftJJ 1_ET ■fcftuiiURl. GQ TO 

160 GO TO 160 

210 FQR , -0 to 1 LET M2-P CO 
ftUG 315 PRINT ■ - NEXT i PET 

URN 

£15 LET idl 

MB LET |UUM3*Hj4l 

33 0 LET * <2t-r 0*4 * J 

Aswan 1 1F * t 

JS0 TP J-S them PftlMT I h , POI 
NT [ 01 RnB 4 -TJ , 

ifto go Sub 7000 print eicnR! a 

! RHP flfl * 4-ir 

£50 Pfi InT CMP | • 119* J. I „ GQ SMS 

350 

29B IP TMCN LET j*3 GO TO 

22-0 

300 Rfl IHT ■ .“1 LET 1 4 1 1 *| 1 3 * 1 1 

*11 ill LET *<Si* 1 siali#lk P *1 

3 10 CO SuB T060 RETURN 

35ft ir M2 1MfN JF jp.j THEM ft* 
XKT^CHfi* 4 , L . QO SUB Pft J 

NT " D j 
360 RtTyPM 

*16 LET Al tun PND BBS #• 
tJ«121J * |ABS | IS) RNO neft 
• I&I 1 BB5 »an 
4£ft LET 43-Pftft lilt <fl65 
<25 IP NOT «2 T lit tJ RETURN 
*-?0 LET r r ■* i-i3« JHT mi ri}! 

44ft IP rM0 Then let tmu m 
_LftT a 43> ■4 4 2k ^*2 PETuPn 
450 LET A l -12 LET 42-rr GO TO 

4 30 

500 PRINT 110 ., flT 1,6. 'PV L ii vn» 

Mfli PROSE 0 RfltNT 10, BT 1,0 
.1*0 24 fl^TyPN 

^600^LET A I>1(3111*3pll iz 134 11 
4(4 LET t f2J -z13 HI i»3.2l pJ (3*i, 


TftL it let Z 11 , 21-1 TO L 0 T 0 
105O ItJBUT i00Pbt. - :i. 

11 ■■ ‘ . T I i > a I 

1070 He*£T 1 CLS PBInT CO 

£00 

10S0 GO 5U6 500 CLS 
1C9® REMq-fie Hftft t-jK * 1 . 3 , 21 
11 B 0 FOP ni TO 3 PERD P . 1 . r , i 

i 11<0 LET A 11 k -r 1 p . 1 1 «£ 14 - 1 p *r (r , 

2p it [1 .31 -1 sr J II *t m r IS >: ip u 

1120 let HJI -Itp ir 

fi t 4 r 1 n . 2 k 

1 TIB SO iUB *P0 LET N IA 11 >4 in 
let x ii,l] 14 ££r NEWT P 

1140 DIM gL2 r £i PQ2 Mil T0 i L 
ET 1 (1 s -■ K i ft 4 1 - 13 # ■ >1,21- LET 4 1 3 
i -* s**l ,2> p* i i . 1> GO 5119 40-0 L 

ET y 4* , 1 » ■ I 1 1 ] LET "V im . 23 * I 1 £ 1 
NEXT > 

115ft DATA 1,3 *.2,3,“ 2.ft 1 r ft 3 
1lB0 CD TO 

2000 LET d i QAk£ibp 

^010 CL3 PRl»n GO SUP 20P 

2030 POP **9 TO 1 FOR 
- _ i.lk-0 THEH 


FOR ,-i TO £ 

O ThSn LET ji- 


LrT 


_ IE Alii- THEH (30 J-UB 40ft GO 

SUB 7D00 PRImT + . LET f L 1 -1 

ft^ft IF MOT I C^PM tf- ik.l] THEN 
PRINT OMPf A go to f t r » f < I w 

n 

640 LET Mlli-zmiM3-jJ4iU' 
3 * M P I J,11 

95ft LET Ac2N-Z<3ii i »i-ji,J! i?43 

Al I iijJ) 

66ft IF a 4 4( H 0 HHO til Then prin 
T C HR ft ft r 

ftTft GO SUB 4ft0 GO ftUft 7000 PR 
I NT 1 ftk PHL PB3 >4 'll -ft 4 r 2 1 

kill , C44R| I 1S2-I Jj . 
ftftft RETURN 

FOR *-1 TO 6 FOR jtl TO £ 
LET 4 MI#FM f J» HCWT j CO 5-Ufl 
400- LET A !^' - A !■£« OP NOT 4>|ll 
FOR TO £ LET E < b .j I ■ 4 r j I 

HE^T , MEKT i PETU&H 
10 10 ^L5 PRINT m 0 0 4';+fiJ*C 

13aa ,, ^RlRT AT e.o. -in,tr«du<« Is* 
dt M ,t t, « t n * Si 
4tftu«ip (i t ^ 4 C £ ten #t i & inifft-4u 

c* Jblfi LA Iftr4 ■i 

103ft C-lN r IB-2S POP 4-1 TO * 
1C40 INPUT t Hft f 106 * i i , lIN 

E 41 

T030 if 4 11 ■ I ■ TMEti LET z 4 b 1 k « 


2 ft 0 ft %r t f3*i * j , 

3-j GO TO 

fiftlft k4 E 5£T J. P4C)ir i 

£O50 FOP J -ft TO 1 FOR .Al TO £ 
Zftfift IF J i3*l * l ,11 / J rnn + j ..;i il 
TNftH GO TO £ftPlS 
SftTft HEXT j NEXT t 

£050 LET h * I NT iRMC-*2t LET j-IW 

1 tfiHf'iH P 1 

£090 LET M*i LET ij ij 

2l0ft PFlHT AT ft,ft. 04 i. * KtVAUD 

ft "rib + 1 "" I 4 ri ■ a 9 i ' 

211ft PRINT flT 10,1ft CHP* bllftAjj 
a . “ -- , 

21£B GO f-Ufi 60ft GO SUft 50ft 

2 121 IF htbd t >2 Then hCturi- 4 
2130 FftjHT fit 12.0 , " 3u H 1 | iwifidb 

tft ^4 4£u*CI05 '.a-lip" ■" LET 

f L£p 1 LET i -NOT i b 

2140 PRINT fiT 14,10. GO 5UB 215 
GO Sufi 5*0 

2150 PRINT PT |T, ft, Qpirmdo 

f lftft CO TP B50ft 

0ft0 Cl 3 PRINT GO 51/fl £0* L 

ET dirtECiOr^.l 

301ft DIM P42.21 LET 

t *ft OP 1 r< . 11 Aftk P 4fiB5 it 4 2 ,n/ir 

£ . £ ■ A 2 15<. £ ? -T 15.1 I k -11 
3015 Din v 1 6.2 1 FOR i«t TO 5 f 
QR jp! TO 2 LET 7 !4 »t 4 . . j k 
MEJft j , 

3ft£ft FOR TO 1 LET «i| ill pz i 

j j ♦ 311 j IS /I, ( j j 43t i . 2 J NEXT i 

GO 5ub 4*0 FOR ihI TO £ r 
OR j-1 TO 2 

3ft4ft LET Ap ■( J . | I i f 4 j a 4> 3 M 1 1 f , j J 
IF V -1 KANO j-1 TMtM LET m 

“*4i r J k 

3050 hC)CT f HEKT i 

Jft&ft IT A3-IHT *2 THAN I*OP kfll T 
O 2 LET -■ 4 k „£! *R E| .2* #42 NEXT 


3*70 PRINT RT *,0, 'Ml ttiRiLCAPd9 
i a t <u a c i e n ; p * t lET m-S 

3ftflft GO 5uB 5^00 PRINT ■ y LA 2 

ppr LET 4ft»l GO 50A 3*0* 

PRINT ' RUC4# M 

3ftB5 FOR f ml TO £ FOR Hi TO 2 
FOG 1*1 TO 3 LET “It# 13 RmO 1-^ 
li , f i # t 4i * r 3 RhD tali .n • vu,n 
n£*T t hbBt t ns xt f op feoB 
BO0 CD 5UB 20ft 

3-09 0 GO 5UB 500 PRINT OT 13,15, 
"■ ¥ JtiBANdd " 

3 10B LET 14 1.1? I 3. i1 # S 46i£k*Z4 3, 
23i7IB jr L.ITT i iii M o.if p:4&,1 

i GO 3UB 400 Oln Vli» 

311ft FOR i «l TO 5 LET *.« * v • ■ * r i 1 
LET l Ilk - a it i l 13-*-j j P 9‘-t k HE> 
T % 

3I£0 PRINT GT 1ft.IB, GO iue 406 


GO “> i.io -*000 PRINT ChEH « 1 ££-^ 

j i , ■ LET 4 I 11 ■ l> ! 1 ! LET A l £ I 

-y 12 1 GO ±U D 7000 
313ft 00 3^0 Sftft LET ii-ft FOP i 
■ I TO ft FOR i.l TO £ LET Z I i ., j 
]- vh , jk k4fxf j next i co tc 

A 050 

3E0B ".ET 4 H II -V 4in, 1? LET A 1 2 i I 
M I 4 FI-a I GO SUB 4*0 OO *U5 7ftA0 
RETURN 

4000 LET difftiigft*4050 
4016 «5P 3UB 2010 

4B£ft PH I NT AT 1£ , 0 . . d# 14 < (u> 

■CiPn ,2-ii. LET i j iHOT k 4 

403ft PRINT AT l4.10.EMRt mftu 

{i"r '-^, &Q aw*6*0 oy Sue ftoo 

4040 LE t 1 I A-HOT ki PRINT HT 16. 
B, L*rt4b CO SOB 600 PR 

I NT *1", LET 1 *-MOT Ik GO SUB 
"500 CO SUB 5 3ft 

4050 PRINT AT 10,0.“ft* ■ " 

406* GO TO 650* 

6-5*0 PRINT CH#r» 4 122-1 J] - "4", L 
ET till «vt3-i^l» LET a i £ j 
jj,2l GO- ftUB 70ftfl 

PRINT !, 3WI 1% *r> t£ 

L it*lr # CmR 1 I llOT^jk ’ 

65# ft LET 4 i 1 k ay 4 . 1 k LET Af£S- 

■j I ,. * ■ £ i go sue 70*0 so sue bo® 

dfi TO J 00 

7*00 IF flflS Al£J-I THEN PRIhT 41 
IP I5CH ii£M CO TO 713ft 
Tftftfl PRINT I < " - JL J PNC a ■ 1 ■ ■ A 1 £ i 4 
01 LET 4 111 pB&S A CIS LET 4 121 
-PBS 4i£k 

7010 LET 41-LSN 3TH* iHI: LET 4 
2-LEN 3TP* 4i£k 

7026 LET icn-tli 142-413 * 4 42 >4lk 
703B -DIM i A I ltr>J GJM t|[l*ni 
7*4ft LET fliltn-lHI to itNkaSIS 
1 *111 let bft 1 Ltn-#2*I TO I*nlp 
Ltra 4 Iftk 

7050 LET p 2 "-~? 1 *B*PE?K £9699 
705* FOR L-a TO ttn-1 
7070 LET p 1 # 1 31-PEE* 23665 1 >5*1« 
6*1 

766H PLOT PI.P2 0fiftU 6.0 
7BBB IF I2)il4n.l TMfiN LET 43-L'O 
L RPNOOpUZE fN P 1 Pi *1-3 

A£l*n-4£k pP2«7 f i3l 

71*0 IF THEN LET 44 .UR 

L RRMOONIZE FM PiPUl-3 

A ( -A U „P2*1 . A4 1 
Tn* NEXT 1 

71£0 FOP 4-1 TO INT 1 1 -l*6*tini / 
Ot*l PRINT DUER 1,'^ NEXT l 

73 30 PETUPF4 

BOOO R«TORE 6*5* 

*«10 FOP 1*55 00* TO 65077 RERO 

• POKE k • 4 NEXT k 

502ft FOR ,1594ft* TO 55451: REPO 

* POKE i,4 NEXT i 

*030 rOR 1-0546* TO 60527 STEP 4 
FOR j»0 TO 2 PEAD * POKE . ■ 
.ft NEXT J poke; i*3.* NEXT 1 

£5. 19 9 r5.95, £41 .££9.3B.£55.2*3 
6B60 DRTR 39,203,39.190.2*0.111. 

-f ss ■ 

W • 3 &H- L J . lilv I 33 4 ri 3 it i! | BvSp j 1 M IP 
e*7* 6 rth 359.2*5, 120.295,124 ,£ft 
O. 12*. £55.125.190 .5.5,0.79.W5 ,* 
7.40,1 *,C.205,43.45,1.1. 0 .197.£ 
BS . 4 3. 45 . 1*3 . 201 

0*6* ORTA fty+,xfi7,203,127,4*.11, 
57.77, J4B ,313,229.205,223, 34 .225 
.£69, £41 ,44.253,7-199,15,234,79, 
125.£1414,111.l£l 29,201 

S 0W* DATA 1SS1, 153.96,36.34 .32,1ft 
,35.24*. 105.4 1,9ftJ,ai. 111 pi2 .£40 
.^25,22* , I** . 223.96, 2*1 *3^ .64 ,1ft 
5^105.95. 105,113,95.0.0-33 .0 . Jl3 

4lftO OEF FH 2 Eh . yuAJ amwaftf U5-B * 
5*0* 

ftll* RETURN 
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TOP SECRET 


Como entror en un programo y overiguor sus secretos 

LA BIBLIA DEL «HA CKER» (III) 

Jose Manuel LAZO 

En el listado de un programo Basie pueden hacerse determrnadas 
olteraciones de tal forma que sea imposible averiguor su confenido e 
incluso que, al intentarlo, el propio listado se modiftque creando una 
gran confusion. 


U n caso tipico cs que cuando ha- 
ccmo$ LIST, no sale nada, y 
ademas se nos presenia el cur¬ 
sor con una interrogacion. Esro es per* 
que se ha uiilizado un control dc AT con 
coordcnadas faisas,Todo esio es en ren* 
lidad basura dentro del listado para evi* 
tar que se vea. Pcro la mejor mancra de 
aprender todo esto es practicando. por 
lo que vamos a exponer uuos ejemplos 
sencillos: 

Primero tcclea lo siguienic temendo 
la memoria del ordenador limpia: 


Tcclea GOTO 1000 y prueba algunos 
coni roles: Primero uno, por lo que res- 
ponde a la primers pregunta eon un l, 
y a la segunda con un 6. Si haces LIST 
veras que cl texto dc la primers tinea sc 
ha dcsplazado a la cotumna central de 
TAB, tal y coma si hubieraxnos ucili/ado 
PRINT con com a. Este control es cl 6, 
Responde ahora a la primera pregun- 
ta con 1, y a la segunda con 22; este es 
cl control dc AT. Pucsio que los dos si- 
guientes valorcs son dos 32, que corrcs- 
ponden al espacio, cuando pulscmos 
<*ENTER» para hacer un listado auto- 
matico no nos saidra y tendremos el cur¬ 
sor junto con una imerrogaddn. Sin 
embargo, al dar ta order LIST saidra 
inmediatamente cl error «entcro fucra 
de rangow. 


Si tecleamos GOTO 1000 e introdu- 
cimos d control de AT con unos valo- 
res adecuados cambiarcmos las coordc- 
nadlas del listado. Responde a la prime* 
ra pregunta con 3 y a las tres siguientes 
con 22, 10 y 10. El listado aparecera di- 
vidido cn dos trozos. 

Por ultimo, vamos a ver la forma dc 
sobreeseribir en el listado: responde a 
la primera pregunta con 3, y a las 3 si* 
guientes con 22, 0 y 0, Vcrcmos c6mo 
cl numero de la primera tinea ha desa- 
parccido imprint iendose cl texto dc la 


primera linea REM en las eoordenadas 

0 , 0 . 

Otra consecuenda de icncr basura en 
el listado cs que si conseguimos editar 
la linea, no la podemos inodificar debi- 
do a que constanicmente esta sonando 
cl zumbador dc alarma por el error que, 
imeneionadamcnie, se ha imroducido 
en ella, 

Esto ultimo tambien puede ser debj- 
do a que en el listado exisia un CLEAR 
que sitiie el RAMTOP excesivamente 
bajo para pernvitir la edicion. 

La basura de un listado se introduce 
con la finalidad de corrompcr el progra¬ 
ms si tratamos dc editar lincas o modi- 
ficarlo en alguna de sus partes. 

Hay que buscar alguna forma de po- 


dcr ver un listado sin lencr que moditi- 
car ningima linea, 

En primer lugar, es convenientc sa¬ 
ber algunas cosas acerca de edmo se or- 
ganiza un programs Basic en la memo- 
ria. Las lincas de programa se guardan 
en la memoria de la siguiente forma: 
primero dos octctos que tndican el ml 
mcro de linea de que sc trata. Si nosn- 
tros pokcamos en esa direccion con otro 
valor, eambiaremos cl numero dc linea, 
Podemos ponerlo a «0» e incluso a un 
numero imposible. mayor de 9999, da¬ 
do que en dos octctos cabc cualquicr nii- 
mcro menor dc 65535. Obviamente el 
efecto com ratio tambien es posible, es 
deeir, podemos eambiar cl numero pa¬ 
ra que sea legal. 

Estos dos octctos se ponen al roves dc 
como serfa de esperar, el primero es el 
mai significat ivq, y el segundo d de me¬ 
nor peso, esto es asi para que cl inter* 
prete fund one mas rapido, 

Despucs de estos dos bytes vicncn 
otros dos quo indican la longitud de la 
linea incluycndo d codigo dc «Enters 
del final. Seguro que ya se te esta ocu- 
rriendo que podemos variar tambien es¬ 
ta information para complicar mas las 
cosas. Elio es posible hacicndo que cs- 
(OS octctos contcngan unos datos falsos, 
marcando mas o menos longitud de lo 
normal. Lo hemos visto en muy pocos 
programas dado que tambien confun- 
dc al SO, y una cosa hay que tencr muy 
dara, lodas las proteccioncs a nivel Ba¬ 
sic que podemos encontrar ticncn la par- 
ticularidad de que confunden el listado, 
pero nunca al SO. 

En el texto de la linea se guardan to* 
dos los tokens y litcrales por sus respec- 
tivos codigos ASCII, pero hay una par- 
ticularidad: los numeros. Ocspues del 
texto de la linea vienc un control de 
«Enter»> (13>, que marca la frontera en* 
tre lineas. 
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RUTINAS DE UTIUDAD 


CHEQUEO DE LA 
MEMORIA EN EL 
SPECTRUM (!) 

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ 

En aiguna oeasiort, cuando un determinado 
programa se niega a funcionar, nos ha 
asalfado la terrible duda: «&Estard 
estropeado mi ordenador?» La verdad 
es que es bastante dificil precisar esto, 
sobre todo cuando no es ael 
todo evidente. En la 
memoria del Spectrum puede 
haber posiciones estropeadas 
y pasor desopercibido nasto 
que usemos un programa 
que las necesite. £Cdmo 
podemos averiguar si la 
memoria se encuentra en 
perfectas condiciones? 

El programa que presentamos on es 
La ocas ion nos pcrniitira probar la me¬ 
moria del ordenador y mostrarnos, de 
forma grafiea, los posibles errores, t a 
prueba consist ira cn rdknar la memo¬ 
ria con tma serie dc va lores para despuds 
loerlos y com parados. Si lo letdo no 
coincide con lo escrito, dctectaremo* los 
bits en que sc producer] los talks y pon- 
dremos cn paniallu, en forma intermi- 
tente, los circuitos i meg ratios que es 
probable quo se cncucntrcn estropeados 
dentro del esquema general dc Spec¬ 
trum. 

En tos 2 programas que Integra n esta 
ruiina, urta primera funcion correspon¬ 
dent a la prueba de memoria propin- 
ntente dtcha, y la segunda a la crencidn 
de tma pant alla/esq uema eonicmendo 
todas las past ill as, coneeiores..,, etc., 
que eomponen el Spectrum y sobre la 
que moMraromtft cn inodo flash las pas- 
Lilias en fallo. 


El test de memoriqi 

El software correspond ic me a esta 
prueba, const a de dos partes, una par¬ 
se Basic (programa 1), y otra en codigo 
miquina (listado C.M.). 

Una vcz cargado y cjccuiado cl pro¬ 
grama, se nos pide la configuration de 


nucstro Spectrum, esto es, si es de I ft K 
o de 4H K. Esto se hacc para calcular la 
ultima posteidn de memoria que se de- 
bc comprobar y que sera .*2767 para el 
de I ft K o 65535 para el dc 48 K. A con 
tinuacidn, se nos pide la position don- 
de queremos cargar la ruEina en eddigo 
maquina que nos comprohara la memo¬ 
ria. f a dircccidn mas baja cn que po- 
dremos eargarta, sera la 25(Jtrd. La mas 
alta dependent dc la configuration del 
micro. Se ha fijado 32767-500 = 32267 
para cl de 16 K y 65035 para cl de 48 k, 

Una vez introducidos los datos ante¬ 
rior cs, pondremos cl cassette en 
para eargar la rutina MEMORY 
pres iamente habremos grabado cn cin- 
ta), en la direceidn deseada. Esia ruti- 
na sera la cncargada de realizar las pruc- 
bas. 

Si observamos el list ado del progra¬ 
ma I, semos que despues dc eargar la 
ruiina, sc hace un POKE en la direeeidn 
16384. El valor iniroduddo cn esa po- 
sieion serd un indieaitvo para la ruiina 
MEMORY que despues veremos eon 
detalle. A cominuacion del POKE se ha¬ 
ce RANDOMIZE n y comoconsecucn- 


eia de el, en la variable SEED queda al 
maccnada la ultima dircccion dc memo¬ 
ria que tendremos que probar. t.uego, 
sc arranca la rutina por la dircccion de 
carga elegida. 

l.a prueba consisiir4 en la escritura y 
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lecmra en roda lu memoria de cuairo vy- 
lorcs consccutivanaemc, de forma que 
cada uno dc ellos es cserito, Icido y com- 
probado. Como cn todo mo memo cl 
programs reside en memoria, tend re- 
mos que uiili/ar eualquicr artimafla pa¬ 


ra no destruirlo. La forma en que va- 
mos a hacerlo scry la sigutcnie: 

Imcialmcmc, cargaremos la rutina en 
la direction de memoria deseada, dclan- 
tc do la rutina reservaremos 2d posicio- 
nes que ulili/aremos eo mo pi la de stack 
propia. I uego, pasaremos la prueba 
desde la direction primera de RAM. 
liasta la direccidn en que sc encuemre 
cl stack. Si la prueba es corrects, dos- 
pla/aremos la rutina hasty uiia position 
denim de la zona prohada de forma quo 
cl final de Ea rutina quedo demro de di- 
eba zona, A cominuacibn. la prueba se 
repite desde el final do la rutina hast a 
cl final de la memoria. Grafieamenic 
podemos ver esto en la liguru 3. 

En dicha figura, st la rutina ha sido 
cargada inicialmente en la posicidn 
250(10, en la direccidn 24990 colocamos 
el stack, y entonoes, cn la primera par¬ 
te de la prueba, pro bare mos desde la po¬ 
sicidn IG384 hasla la 24979. Vamos asti- 
poncr que la prueba es eorrccta, en cu- 
yo caso, desplazarcmos el programa 
hast a una direccidn 1‘ija X, de manera 
que el programa csta ahora demro de 
la zona probada inicialmenie. La segun- 
da parte consistira en probar desde el fi¬ 
nal del programa hasta cl final de la me¬ 
moria, Como observamos en la figura 
3, hay un irozo de memoria que sc prue¬ 
ba dos voces, lo dial no es ningun pro- 
blema. Vamos a eonsiderar el caso en 
que cn la primera parte de la prueba se 
huhicra pmducido un error. En este ea¬ 
se habriamos anoiado, a partirde la di 
reecidn X, en que direccidn se prod u jo 
el error. Todos los posibles errorcs los 
anotartamos a continuation. 1:1 progra¬ 
ma lo desplazariamos a panir de la ul¬ 
tima direccidn con error. 

La direccidn X es uiia direccidn fija 
y coincide con el inicio del buffer de la 
impresora, esto es, la 232%. 

Durante el tratiscurso de ia prueba. 


PROGRAMA i 


13 CLE»R 349?? 

20 PRINT FLASH I,AT 13,6. "PARA 
EL CRMTTE" 

3® PAUSE 530 

*ft INPUT ■Nufc,. KbyUl RA 
n lie o 4oi '■ n IF nt>ie AN t> flf 
S43 THEN GO TO 40 

E3 LET n ini 1024 hisses- 
60 INPUT "Pi rt££ifln ddhde a u i ■ 
r* cirflif lifuurn dm* 35033 
Mx P ” , . " ) ", 4 

65 IT J<55330 OR d#n-5@B THEN 
00 TO 63 

_ PPINT FLASH a,AT 10,3,-PON 

EL CAflETT E EN HARCHA ' 

©3 LOAD M CODE d 

05 PRINT FLASH 1 , AT 13.1. "PULS 
S UNA TECLA" PAUSE P 

90 POKE LS304 .1 RANDQHIZE n 
RANOOHIZE USR d 


USMOO CODIGO 
MAQUINA DEL 
COMPROBADOR DE 
MEMORIA 


DATQS 


CONTSOt 


UNEA 

1 ■: de 20 s :-e :-tr- r f jrc-ssr-c- use 

2 2BDD£B(>Da6DDF9D02 33A 1353 
0®40A72S2FF3D9O18300 7 79 

4 EC ^B7e-SC2i005er1106 
s CD530O1S793EFFCO520O 1036 

6 1072D9ESD9£l3l140003 1056 

7 esGusftiaiDOESoiE&eDeo is7g 

r E lE93Eft3CD520<Si36S3E 1165 
9 F FCC5200ie6i09t5093E 13S6 

10 e-7 320C5IBDDESDDS 10040 104 1 

11 1 lOG! 1B3EFFC'7.:P560S0D 933 

12 Ei:170612659D0E50151 1435 

IT- 0601 197606 IOC B 39 ir 30 513 

14 16E55E23S6212000EBFS 1011 

15 C506033E506677191OF9 937 

16 : IF IE 12 32310EIFBC054 1510 

1' 1FO5O00O1&F73E361114 667 

16 40DDE5E if)7E05 24 44D IE 14CO 

19 O0iei43B3£DO£5Ell 136 S92 

20 3l 19E5D9D509E1MA7EP 1740 

21 SS4O44E32323E3C505D9 1374 

22 62601377C5OPED6O!: IE 1 1 332 

23 5F76Be20l3230B7fl03FE 1091 

24 0020F47B97C3Fe5SC32F 1533 

26 D1C 1 i©DDeS?eABCB7CD9 1717 

26 2a04&14FieC2B047E1D9 1015 

27 l3DBie3f)0e5A0C5fl0P«5M 655 

2? 035f)C65FlO45«025^Ffl59 ’19 

23 6 ©S9F£59F 4.5070597659 I42F 

^0 7»‘. c -’4 590OCCO0OOOO0O 4 12 


INSTnUCCIONES PARA INTRODUCE EL 
USTADO DEL CODIGO MAQLJINA. 

1. Cargar el Cargador Universal da Codigo 
Miqulna. 

2. Etegir ia ope ion INPUT, 

3. Tedear el Itstado. 

A. Una vez hayamos terminado da iniroducir 
el lisledo realizar un DUMP indicando como 
direcciort 40000. 

5- Para guardar el codigo maquina generado. 
indica Como direccion 40000 y 294 como mi- 
m&ro da bytes. 
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RUTINAS DE UTILIDAD 






puesio que cuando termine 
la primera parte de la prue- 
ba borraremos el 1, de for¬ 
ma que eri la siguiente cn- 
trada, cuando sc pregun - 
te por d contenido de esa 
posicidn ya no estara a 1 y, 
por tamo, se tomari co- 


mo scgunda entrada del programs. 

La explication do cada uno de to$ pa- 
sos que sc llevan a cabo, el desemam- 
ble de la ruiina y d programa que ge¬ 
nera la pantalla (absolutamcntc necesa- 
rio para cl correcto funcionamicnto de 
todo el eonjumo), lo encomrareis en el 
proximo mimero. 


aparcce cn pamafJa una mczcla de BOR¬ 
DER'S y de sonidos. Una vez haya ter- 
rninado, aparecera en el angulo superior 
izquierdo de la pantalla, un cuadrado 
en intermit cm e que nos indieara que 
pongamos el cassette en rnarchu para 
cargar la pantalla que previameme ha 
brcmos saivado en cinta y que contienc 
el dibujo de las past ill as. Si en la prue- 
ba se ha producido algiin error, la pas- 
t ilia correspondiente a dieho error sc 
pondra en modo intermiteme. La for¬ 
ma de salir del programa sera haciendo 
un BREAK cuando el programa nos lo 
diga. 

Como fundona lo rutino 


Pascmos ahora a describir la ruiina 
que ejecuta todo esto. En la figura 4, 
lenemos un organigrama a muy alto ni- 
vel, de la ruiina MEMORY. 

En primer lugar sc col oca cl stack de 
lame del programa. El stack ocupa 20 
posieiones. A continuation, se pregun- 
ta si el programa ha sido ya despEazado 
o lo que es lo mismo, si el programs se 
ha ejeaitado una vez ya. Antoriormen- 
te. habiamos dieho que el programa Ba¬ 
sic quo cargaba esta ruiina, hada un 
POKE en la direction 16384 coiocando 
un I, Este valor va a servir para saber 
si el programa ha sido desplazado o no, 
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ART STUDIO * Utilidades * OCP, Roinbird Software 


UN MACINTOSH EN COLOR 

For: Peter A, Goras 

Para los detractores de Spectrum, y para quienes afirman que este 
ordenador es incapaz de soportar un software de apNcacion «serio», 
este programa viene a demostrar la falsedad de sus ofirmaciones. 
Cuando lo targues en tu Spectrum, te pa ret era estar trabajando eon un 
Apple Macintosh*.* pero ;;en color!! 


Q uienes hayan teni- 
do, aiguna vez, >a 
inolvidable expe¬ 
rience de mnanejar un orde- 
nador Apple Macintosh, tal 
vez hayan pensado que fa* 
mas habria un software pa¬ 
ra Spectrum tan cbmodo, 
potente y facil de utilizer co- 
mo el que exisle para este 
ordenador. Reconocemos 
que nosotros tambibn lo 
crelmos asl. No obstante. 


nada mbs lejos de la reali¬ 
dad. Los prog ram adores de 
OCP nos han demostrado. 
una vez mbs. que to impor- 
tante en un ordenador es el 
software, 

ART STUDIO es, bbsica- 
menle, un programa de di- 
seho grbfico, es decir, sirve 
para crear pantallas. Dicho 


asl, podria parecer que es 
uno mbs de los muchos que 
existen para Spectrum, No 
obstante, la particularidad 
de este programa es que 
Irabaja exactamente igual 
que el «McPaint» de Apple; 
con la diferencia. eso s(, de 
la menor resolucibn grbtica 
del Spectrum. En compen- 
sacibn. ART STUDIO permi- 
te frabajar con colores. 

Por supuesto. el progra¬ 


ma es perfectamente com¬ 
patible con joystick, teclado 
e inciuso. con jjRATON!! 
Se presents fuertemente 
protegido con el sistema 
LENSLOCK que comentb- 
bamos en el niimero 67, 
seccibn Micropanorama; 
por lo que reco men demos a 
los inevitables '<piratas» 


que. simplemente. se abs- 
tengan de intentarlo. 

Cuando arranca, pregun* 
la acerca de la configure* 
cibn que se va a ulifizar 
(joystick, teclado, raibn, ti- 
po de impresora. etc,) y se 
«instala» autombttcamente 
para trabajar con esa con- 
figuracion A continuacidn. 
permite sacar una copia de 
seguridad del programa ya 
instalado, para que el usua- 
Ho no lenga que hacerlo de 
cada vez. Finalmente. salta 
al sislema Lens lock de pro- 
teccibn y pide la clave. Si 
bsta es correcia, comienza 
el programa propiamente 
dicho; si, por tres veces, se 
da una clave errbnea, se bo- 
rra la memoria. 

Como es normal, viene 
acompaflado de un manual 
de inslrucciones; no obs¬ 
tante, la sencillez de mane- 
jo es tal que, en media ho- 
ra, se puede dominar total* 
mente sin haber leido una 
sola linea del manual. 

ART STUDIO estb COn$- 
truido con una fitosofia de 
funcionamiento que lo hace 
fbcil de utilizar para el usua 
rio que lo maneja por prime* 
ra vez, y evita tener que me- 
morizar complicadas se* 
cuencias de comandos. To- 
da la informacion esta en 
pantalla, y se maneja me- 
dianie un puntero (normal- 
mente, una flecha) que se 
puede desplazar por la pan- 
lalla para apuntar a una op- 


cibn determinada, Para ca¬ 
da opcron, aparece una ven 
tana con un submenu que, 
de nuevo. se selecciona con 
el puntero. Cada modo de 
actuacibn del programa es- 
tb representado por un «ico- 
no». un pequefto grbfico 
que nos recuerda lo que es* 
tamos haciendo. Si dibuja* 
mos. veremos un Ibpiz; si 
amp 1 1 am os. una lupa: si pin- 
tamos, una brocha o un rodi- 
llo; si utilizamos un Kspray**, 
lo veremos en la pantalla. 

Existen cinco funciones 
basicas: arriba. abajo. dere- 
cha, izquierda y «seiec- 
ciin». Si se utiliza joystick, 
serian las cuatro dtreceio* 
nes mbs el «disparo»; si se 
Utiliza un «rfatbn», lo mismo; 
y si se maneja con teclado, 
una tecla, previamente se- 
leccionada. realizarb cada 
una de estas funciones. 

En principio, aparece una 
flecha en el centre de la 
pantalla y un menu de op- 
Ciones en la parte superior. 
No tendremos mbs que mo¬ 
ver la flecha para apuntar a 
la opctbn requerida y apre- 
tar «seleccibn». En ese mo* 
mento, se «despliega» un 
submenu donde seleccio- 
nar, de nuevo, una subop- 
cibn de la misma forma que 
antes. Por ejemplo: supon- 
gamos que queremos dibu- 
jar; primero seteccionamos 
■ Paint". Aparece, entonces, 
un submenu que nos permi* 
te elegir «lapiz». «brocha» o 



Con la maxima amptiaeibn se puede retocar «al pfceJIn cualquisr 
detail*. 
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<‘spray». Una vez seieccio- 
nado el instrumemo de di- 
bujc, aparece un tercer me¬ 
nu para elegir el tamaflo y 
la forma del trazo o la den- 
sidad del «spray». Con esto. 
termina la seleccidn. Si he- 


y elegimos: de rzquierda a 
derecha, de arriba a abajo, 
con letra “bold** (negrita). de 
lado, doble alio, doble an- 
cho, etc. Nos aparece un 
cursor con forma de Lo 
coiocamos donde desee- 




mos elegido un I4piz, vere- 
mric un pantalla, precisa- 
mente, un lapiz. Si hemos 
elegido la brocha, veremos 
una brocha Y si se trata del 
«spray», veremos, como era 
de esperar. un «Spray>». 

Ya podemos empezar a 
pintar Si manienemos *se 
leccidn» apretado at liempo 


mos escrtbir y pulsamos 
ifseleccidnu, Cuando acabe- 
mos. vofvemos a pulsar nse- 
lecciom. y podemos trasia 
dar el cursor a otro sitio o 
elegir otra opciOn del menu. 
Normalmente, el programa 
utiliza el juego de caracle- 
res de la ROM, pero incluye 
un potente editor de ca- 


El use de venlanas permit* mezciar distmtas imageries, 


que nos movemos, el instru- 
mento que hayamos elegi 
do, ira dejando su rastro por 
la pantalla. Si soltamos «se 
leccidnM, simplemente $e 
mowers de sitio sin pintar. 

Podemos rellenar de co¬ 
lor una figura cerrada (Fill}. 
Para ello, nos aparece un 
menu donde seleccionare- 
mos la *trama» y, luego, un 
pequefio rodillo de pintor 
que cotocaremos encima 
de la zona a rellenar antes 
de puEsar «selecci6n». 

Si queremos ampliar par¬ 
te del dibujo para verlo me- 
jor. nada mas lacil: seiec- 
cionamos «magnificaci6n» 
x2, x46*8y nos aparece 
una «lupa» en pantalla. Co 
iocamos la lupa sobre la 20 
na a ampliar y pulsamos 
«selecciPn*. Ahora pode¬ 
mos eontrolar, independien- 
temente, cada pixel de la 
zona ampliada. poniendoio 
a «0“, a n 0 invirtiendo su 
valor. 

Si queremos inserter un 
texto, seleccionamos "Texh* 


racieres para que podamos 
crear o cargar tos nueslros. 

Tambifcn podemos crear 
nuestras prcpias tramas de 
relleno o darie la forma y ta 
mafto que queramos a la 
«brocha». 

Una de las cosas mas am- 
presionantes que se puede 
hacer con este programa es 
el manejo de venlanas. Se 
leccionamos «windows», 
definimos una ventana, voi 
vemos a "windows'* y ya po¬ 
demos hacer con esa venta 
na lo que queramos: borrar- 
la. (nvertirla, trasiadada de 
sitio, copiarla en otro lugar, 
rotarla o re escalaria. Esto 
ultimo consiste en copiarla 
en otro lugar y a otro tama- 
fto. con lo que, tambidn, va* 
riara de tamarto lo que ha- 
ya en el interior de la ven¬ 
tana. 

Podemos almacenar la 
pantalla o cargar o salvar en 
cinta un juego de caracte 
res que hayamos creado 
con el editor, asi como con¬ 
verts en caracteres una par¬ 
te de la pantalla (muy util 



La opcion FILL permile rellenar cuatquier figura con tramas pre 
defimdas 0 ere ad as por el usuario. 


Un potent* 
editor de 
caracteres 
permit* 
redefinir 
todas las 
teiras y 
UDG. 



para hacer figuras grandes 
a base de UDGs}. 

Hasta aqui. hemos expli 
cado por encima ei manejo 
del programa. No obstante. 
ART STUDIO incfuye mu 
chas mas posibifidades que 
no hemos podido comentar, 
ya que Hevaria un libro en¬ 
ter© analrzarlas todas. Den- 


tro de poco, estara disponi- 
bie en Espaha Estamos se- 
guros de que quien lo ma* 
neje una vez. no podrd vivir 
sin el. La mejor definicibn 
que se puede dar de este 
programa es que «enamo- 
ra» al usuario, Hasta que no 
lo cargues, no sabrds de lo 
que es capaz tu Spectrum. 
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ESTRA TEGIA 



BATCODE, UNA BAT ALLA 
DENTRO DE TU ORDENADOR (y IV) 

Sergio MARTINEZ LARA 

En este ultimo capitulo de la serie dedicada al Batcode, vamos a 
abordar el aspecto quizas mas interesante y esperado: los ejemplos 
practicos. Inspirandonos en ellos podemos llegar a elaborar 
complejos programos en este nuevo lenguaje* 


Hasta aq ui so haofrceido el icperto- 
rio com pie lo de msirucchtnes y ahora 
e.s eonveiuome mosirnr atgunos ejem- 
plos do progrnmas, Para cmpc/ur pue- 
dc \nlei uiio do !os ituis pcquefios \ a 
la \o/ mas poligroso. lr sit- prog r a mu os 
llamado por Dewdnev «R n;mo» > so 
(mode ver on la Jiiitira iV. 



SAL 

9 

'38* 

DAT 

-1 

P10 

SUM 


811 

MOM 

tie s -2 

612 

SAL 

~2 


Figure 8 Programs <Fnano>. 

1 a prirnora insiruccion os mi Millo 
tiuovo posiekmes mas nddanlc, os decir, 
a la linea die/. Km insiniccidn tiono poi 
nhjoio salrar por cncima do la insirue 
cion DA I do la Imoa 9 y quo el progru- 
ma no quede alasoado on esla. 

I n la Imoa dio/ sumamos el DA T do 
la posicion aruormr eon 10. I ucgo, on 
la insiruccion MOV k> quo liaccmos os 
Urn/ar una homha (#W) donde mdiquc 
el daio do la Ihica siluada dos posicin- 
nos amis (DAT do la posicion 10) y, fi¬ 
ll almon I o. repel imos ol ciolo sail undo olra 
to/ a la lino.i do suma, ( on Oslo logra- 
1110s quo una barrera do corns (o I )A I \ 
quo os Id mismo} Hurra loda la memoria. 


I I mimoru do la linea Id os imi\ im- 
purtame. Si lo an men tamos ol progru- 
ma «oorrorit» mas lanzando ceros, po¬ 
re dejura mas hucco on ire ellos. 1am- 
bion es crucial quo este mimoro sea mu I 
liplo do cmeo, Os dejamos la (area de 
uveriguar por quo, auiiquc eomo ayu 
da potisar on lo quo puede ocurrir si es- 
lo mi morn fuora, pm ejcmplo, 4 y to¬ 
ner eti euenlu quo la memoria os «oir 
cularw. 

Olro ejcmplo valido es el programs 
«Gemiui». No so irata do vm programs 
agresivo, ni stquicra so de Rondo. Rs sim¬ 
ple men to tin prngrania quo so copia a si 
mismo tin detorminado niimerode po 
sieionos mis ndelame. Con niuy ligeras 
modifieacioiies este puede scr uttli/ado 
por nosoiros en uit momento en ol quo 
viendonos umenu/ados deseemos Iras 
ladar una copia do tin programa mas 
grande y complejo a uu lugar stipucsia- 
meruc seguro. 

Fsto ejcmplo lo podeis ver en la/fcr*- 
ru 9. No ontpio/a oil la posicion uno. si- 
no on la oeho; on la prim era insiruccion 
debits ponor una insiruccion do salto 
igual a la del ejcmplo anterior para quo 
la ejccucidn no so pare on la posicion 8 
donde sc cncuemra una dcclaracidn do 
dato. Seejeeuta en primer lugar la ins- 
truccidn do la linen KT Rsta lo que ha 
oe os copiar la dcclaracidn do dato dc 
la posicion 8. I ucgo so haee amplio uso 
do la indirect:ion, pucs so copia la linen 
indicada por ol dato —3 (linea 8} don- 
de indique la posicion 9. l.a primera vez 
quo ejecutemos esio habremos copiado 
la Imoa 16 (16 8 + 8} a la 116 (116 


m 681 

SAL 

9 


80S 

DAT 

B 


06? 

DAT 

107 


016 

MOV 

-2 

98 

ei i 

MOV/ 

S-3 

a-2 

012 

RES 

-3 


013 

DSC 

2 

-5 

014 

SAL 

-3 


015 

SET 

94 

#10? 

61 6 

SAL 

94 



Figura 9 Programa «Garnini». 


9+ 107). Postcriormentc, rcstamos I 
al dato 3 (es deoir. linea 9} y roali/a- 
mos una opcracion do «rostit y salto si 
os cero» on la linea 8. Como on primer 
lugar no sera cero, com inuaromos con 
ol oiclo hasta quo so complete la copia 
do todas las instruccioncs. I .ucgo harc- 
mos una acltiali/ncion del DAT do la li¬ 
nea 1(19 con ol valor 107, pucs este con- 
tenia un 100 cuando sc rc.'ili/o la copia 
(probar a quiiar osta instruccidn y ve- 
rcis quo os oicrlo. Tratar do avoriguar 
por quo ocurre esio). Final mo me, rca- 
ii/amos un salto a la posicion l It) don¬ 
de se empe/ara do nuevo ol oiclo. 

Si quereis copiar un prog ram a mas 
largo y osie ojemplo lo utili/ais como su- 
brutina, deborcis modi Hoar los valores 
de las linens 8,9 y cl segundo operando 
de la 15. 

Como curiosidad probar ol siguicnte 
programs quo Dewdney llamd << Tras- 

got>. 



Figure 10. Proqrama con barreras 
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Dejarlo correr un lionipo. Dctencr ki 
ejccucidn y haccr un «l)ump» de memo* 
ria. Imeresanie, ^vcrdad? Como ex pc 
riencia Hater gut compita turns cunmus 
veces este programilla contra el «l -na¬ 
no*. 


Estrategias mas complejas 


M programs «ticnimi» sirvc conio 
hast para un tipo gut puede scr busiiiiitc 
iK'ligroso, Si, por tjcmplo, lo modi I k a 
mos para gut sc topic asi mismo tirico 
o die/ lugarcs mas add a we, es bastard 
le probable gut consign «ea/ar» al pro- 
granui enemigo. I’m bar lambien en vcz 
de con den, die/ o dneo h'neas de iiv 
Lcrvalo. con tm ruimero primo bastamc 
grande. 

El problema con este tipo de [i mg ra¬ 
te as gut litcnilmemc «ano[lnn» al con* 
Irario es quo cstrictamciue habkmdo no 
veneen al oponenie. puos coino dijimos 
ai print ipio, d objciivodcl juego cs ha¬ 
ccr que cl programa enemigo deje de 
cjccutarsc y con esio lo que consegui- 
mos es que cl oponemc ojeeme lambien 
nucslrocddigo. I s decir, eslur tamos en 
un empale. 

Una idea validn puede scr maudar 
seed ones de eddigo que linemen «aira- 
pur» al programa enemigo en un deter- 
minado espacio para luego inicntar aba- 
lirlo bombardcando dieha zona, 

lampoco debt mos ohidar uucstra 
defensa. Pensemos que, por tjcmplo, 
un programa «E nation km/ando «ce- 
ros» cada pocas posiciones puede dnr al 
music con nucslro programa. Es indes- 
pensabte tomar algun tipo do medidas 
cncaminadas a evitar este desastre, 

lina solution puede sei' un programa 
com puts to por ires sect i ones, dos dc las 
euulesserian stmplcmcnic anas barrerus 
que estdn siiuadas a eicrta disiancia del 
programa principal, figura 10. lisle sc 
encargaria dc verit’icai cada cier to Itcm- 
po la iw eg rid ad de dichas barreras. 

Si alguna dc cllas result a dafkada 
cniouccs el programa debc iras- 
ladarsc en sen lido com rario 
dc dondcse hay a encontra- 
do cl dailo y reconsiruir 
dc nuevo lodo cl «lin- 
gkulo». £:1 income 


Durante el enfrentamiento entre tos programas <>Enano« y ..Gominm puede verse claramenie 
el perfil de la batatla: Los bisques mas gruesos corresponden al «rGemini’p que se aulocopia 
por la memoria. mtentras que las barras linns son las bombas laruadas por el -Enano*, El 
perlil de este ultimo puede apreciarse en la esqutna interior izquierda. 


nicutc cs que solo cs captu dc del’endcrse 
dc ataques rekuivamemc simples, pero 
si lie mos escogido un bucu metodo de 
at ague puede scr sutkicntemenic efiea/. 

Giro lodo cs cl dc mantener copias 
de «seguirdad». l J or ejcmplo, podemos 
siiponcr que cl programa actual no estii 
a feel ado por miigtin at ague, Ententes 
comprobariamos que la copia est;i bicn 
y no sufre des per fee to y por ultimo, 
trasladanamos la ejetucidn a dieha co¬ 
pia, O, por ejcmplo, tener varias copias 
> supoucr que si dos copias son igualcs 
eslaran bicn y conlinuar la ejccucidn en 
tma dc clllas. 

No olvidcis lampoco ct as pec to ofen- 
sivo; sc puede ir por ejcmplo, a tm I ipo 
de programa* que intcntcu buscar las 
zonas coil 


cOdigo c i ni cits ilkar el homhardeo en 
ellas, Por ejcmplo, esta husqueda pue¬ 
de concern rarse cn las insirucciones de 
salto. 

Todas cm as ideas deben scr ex pi ora 
das por vosolros y por supucslo, dcbcis 
encontrar nuevas vias para cl desarro- 
llo dc este eurioso com bate. Probar a in 
tecambiar progratnascon vnestros ami¬ 
gos y eompaneros y por favor, no de- 
jcis dc comtmicamos vucsiros lialla/gos 
a medida que vayais consiguiendo un 
compleio dominio deeste lenguaje, pucs 
cs inuy posihlc que nos uni memos a 
, convocar tina compelicidn a nivel 
\ nacionak Asi que, iros preparan 














































































• Capocidod de Memorio de 80 K RAM • Tedodo de disefio ergonomico, con 296 por 152 puntos, con 16 colores 

y 32 K ROM, con el interprets de tecta s numericos independientes. dtsponibles. 

BASIC (MICROSOFT} ifKorporodo. * Graficos de alia resolution: red de * Conexiones para TV, monitor, irnidod 

de disco de 320 K, (mcluido sislemo 

^ operative CP/M}, impresora, cassettes 

Jlfll // V f?/7/7//7 • Cooe^porcfdosJoysticks. 

MmmrgmmM j Mf M%fm mm 3 • Ordenador msx. 

con toda su potencia 








































SPECTRAVIDEO 


Desde ahoro SVJ-Spectravi'deo 
esta aquf. 

Con toda la potencio de su nombre 
y su organization mondial, con toda 
su tecnologfa de futuro. 

SVj-Spectravfdeo marca el 
comienzo de una nueva era. 

Muchas cosas se van a quedar en 
el pasado. 

Y, probablemente, nada sera 
iguol a parfir de ahora. 

Con SVI-Spectrovfdeo, la vida 
dloria puede hacerse mas sencilla, 
con mas posibllidades, mas dlvertida 
y excitante, tonto en casa como en el 
trabajo. 


i 

Porque, desde ahora, y para 
el futuro, puedes contar con SVI- 
Spectravfdeo, Espana. 

Aqui, con toda su potencia. 

Y, siempre, muy cerco de ti; en 1.500 
puntos de venta. 

SVI-Spectravfdeo, Espana, 
significa la mas avanzada tecnologfa, 
montenida por el servicio tecnico mas 
exigente y eficaz, en: 

Ordenadores. Perifericos y 
accesorios. Joysticks. Juguetes 
electronicos, Sonido Hi-Fi. 


espana 






CONSULTORIO 


nEI Fontaneron 

He tecleado el programs 
Fontanero» del numero 
64 y me da error «B Integer 
out ol range . 2505:5»- He 
revisado el list ado y estd 
como el de la revista. Espe- 
to que podais solucionar el 
problems y decirme si el 
error Iq he cometido yo o si 
es de imprenta. 

CHAYEfrQ BsiCttQ Ai 

[J Por el error que nos in- 
dica, Eo mas posibEe es que 
se haya equivocado al co- 
piar los dates de las lineas 
3000 a la 3050 Puede sa¬ 
ber exactamente donde es- 
ta el error si, cuando ie sai¬ 
ga el mensaje, teciea 
PRINT n*65047 que le dar«i 
un numero. Cuente a partir 
de la tinea 30 0 0 tan los da¬ 
tes como indique ese nu¬ 
mero y encontrari el dato 
errdneo. Una de las cosas 
que pasan con mis fre- 
cuencia es que se haya ol- 
vidado de poner una «co- 
ma». 


Ojo al ^RANDOMIZE B 

Hice el programs «Car 
gador hexadecimal* de la 
ficha R-€ e introduce el tis- 
tado en DATA de la ficha 
R23 (sdlo el de Scroll a de¬ 
recha). El resultado es el 
apetecido. pero introduce el 
Siguiente programs: 

1 PLOT 0,RND + 17S:RAN- 
DOMIZE USR 66000: GO 
TO 1 

Lo que pass es que ha 
ce el scroll a derecha pero 
los valores aleatorios no 
son tales, sino que son va¬ 
lores en un orden fijo. Pro- 
duciendo, en vez de punt os 
dispersos desplazindose a 
la derecha. rayas diagona¬ 
ls, 

Daniel PEREZ Buctton* 

Las rutlnas de “Scroll* 
de la microfiche R-23 retor* 
nan con eE registro «6C» a 
«0», por lo que llamarlas 


con “RANDOMIZE USR...» 
es equivalente a hacer un 
aRANOOMEZE 0=* que, co* 
mo todos saben, transfiere 
a “SEED* el contenido de 
los dos octetos inferiores 
de -FRAMES*; variable, es- 
ta ultima, que se incremen- 
ta cada 20 mil iseg undos. 

Normalmenie, un “RAN* 
OOMIZE 0» suele hacer la 
secuencia mis aleatoria; 
pero, si se ejecuta sistemi- 
ticamente, lo unico que 
conseguiremos es que Ja 
secuencia pseudo-aieatoria 
siga los incrementos del 
contador de cuadros “FRA¬ 
MES* que tienen bastante 
poco de aleatorios. En otras 
palabras: su problems se 
resuelve si llama a la ruli- 
na con: LET a = USR 60000 
en lugar de hacerlo con 
RANDOMIZE 

Por lo demis, su idea es 
genial, de hecho. recomen- 
damos a los leclores que 
prueben ef siguiente efec- 
to: 

1. Cargar la ruling de 
scrol l a derecha en la direc- 
cl6n 600OO y la de scroll a 
izquierda en 60050 

2. Escribir y ejecutar el 
siguiente programa en Ba¬ 
sic: 

10 PAPER 1: BORDER 1: 
INK 7: CLS 

20 LET a$= INKEYS 

30 IF a$-«p» THEN LET 
a = USft 60000: PLOT 
0,RND*175 

40 IF a$ = «o» THEN LET 
a = USR 60050: PLOT 
255,RND*175 

50 GO TO 20 

A partir de a hi, pod ran 
moverse por el «1irmamen- 
to» con las tecias y *0». 

Los udisplaysn de crista I 
liquido 

Ouiero pilotar et display 
de cristal liquido de un re- 
ioj de pufsera digital desde 
el Spectrum. Ya he roto dos 
relojes (menos mat que 
costaron 406 ptas. cada 
unoj y lo mas que he con- 
seguido, haciendo combi- 
naciones entre los 13 pun- 


tos de conexidn que sueten 
tener y los dos polos de 
una pita de 3 voltios. ha si- 
do exciter todos los seg- 
mentos a la vez o combina - 
ciones incoherentes de 
el los. iPodriais expiicarme 
cdmo excitar cada uno de 
los segmentos de cada di * 
gito? 

Jot# Lull SANZ - Vtlladolid 

De momento. podemos 
decide que lo due usted pre 
tende no es tan ficil como 
parece, por lo que seri me- 
jor que tenga basiantes co- 
nocimientos de eiectrdnica 
digital si no quiere arruinar 
se cOmprando relojes. 

Este tipo de displays van 
multiplexados, esdecir, los 
digitos se activan secuen- 
cialmenle de forma que, 
cuando uno de los digitos 
muestra un numero, todos 
ellos reciben ese numero 
pero s6lo se excita el que 
ha de visualizarlo. La suce- 
si6n de digitos es tan ripi- 
da qua el ojo cree verFos ac- 
tivados todos a la vez y con 
distintos numeros. 

La tarea de pilotar un 
display de este tipo desde 
un Spectrum requlere bas¬ 
tante drculterla. Primero 
deberi sacar Eos datos del 
Spectrum para lo cual ne- 
cesitard el correspondienle 
interface. Luego, necesita* 
ri algunos “latch* donde 
almacenartos y, finalmente, 
un multiplexor que sea ca- 
paz de excitar displays de 
cristal liquido. Habilual* 
mente no nos gusta ser pe* 
simistas, pero esta vez, 
nuestro consejo es que 
abandons la idea. Results 
demasiado complicado pa* 
ra que valga la pena. 

Problemas de carga 

Tengo una Spectrum 48K 
y algunos programs $ no 
me cargan, iEs a causa de 
la computadora o de la gra- 
badora? Uno se llama «Sa- 
boteur* y otro «Yabba dab- 
ba doo». 


Otra cos a es que no en- 
cuentro por ninguna parte 
estos cassettes: « Everyo¬ 
ne's a Wally» y «8ack to 
skooh. Agradeceria mucho 
si me los mandarais. 

StrtOto BREGAHte • 

1 La mayor parte de los 
problemas de carga son de- 
bidos al cassette, no obs¬ 
tante. siempre existe la po- 
sibiltdad de un defecto de 
fabricacidn en la cinta. SI 
despu^s de probar con 
otros cassettes las clntas 
siguen sin cargar, lo mejor 
serP que solicite al distri¬ 
butor que se las cambie 
por otras. 

Respecto a su peticidn, 
sentimos no poder compla- 
cerle ya que no somos dEs* 
tribuidores de software. 
Con bastante frecuencia, 
nos escriben lectores pi- 
diendonos que les mande- 
mos catSlogos. clntas, pe- 
rifericos. etc. Aprovecha- 
mos la ocasidn para dejar 
claro que nosotros no po¬ 
demos vender este tipo de 
cosas, Para ello deber&n di- 
rigirse directamente a nues- 
tros anunciantes o a co- 
merclos especializados de 
micro'inform^itica. 


«tCtavo de accwoit 

Les escrtbo porque de- 
searia que me aclararan 
una duda referente al juego 
i<DRAGONTORC». Una vez 
cargado. aparece un men- 
saje en la pant alia: «Tipe in 
number Donde estAn 
los puntos suspensivos, 
aparece una tetra seguida 
de una coma y un numero . 
La letra y el numero varian 
cada vez que cargo el juego. 

Desearia que me dijeran 
qud he de hacer y , si se tra 
ta de una clave, desearia 
conocerla . 

Ctrkn Dtrritl HERNANDEZ Aril* 

□ Efectivamente, se trata 
de una clave de acceso pa- 
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ra prolegerse de la pirate 
ria. Si usted da comprado 
el programa en un distribui 
dor autorizado, le vendra 
a com pah a do de unas ins- 
trucciones y una tabfa de 
cbdigos. ya que estos va- 
rian cada vez que se carga. 
Si ha comprado el progra- 
ma por cauces no legates, 
lo mejor que puede hacer 
es exigir la devolucibn de 
su dinero al «piraia* que se 
lo haya vendido. 

De nuevo el «BASKET» 

En ei nOmero €8 (seccidn 
Consultorio) pon&s un PO¬ 
KE para solucionar el pro - 
biema del movimiento en el 
programa «8ASQUET» del 
numero 45. El caso es que, 
aun con el POKE , los juga- 
dores siguen sin moverse. 

Nicojif VEPDAGUER BAKAtOA* 


Esti claro que el major 
escribiente echa un borrbn, 
y en este caso no tenemos 
m^s remedio que entonar 
el “mea culpa* ya que en el 
Consultorio a que hace re¬ 
ferenda, metimos la pala 
un pelfn. 

Lo cierto es que no nos 
dimos cuenia de que el pro¬ 
grama hace las lectures de 
teclado para mover los ju- 
gadores utilizando la fun* 
cibn «lNf> que, como todos 
sabemos, devuelve results- 
dos distintos dependiendo 
de la verslbn donde corra eJ 
programa. Por tanlo, los 
que tengan un Spectrum 
«ISSUE 38» deberan restar 
64 a todos los datos de- 
vueltos por los ports, Con- 
cretamente los cambios a 
realizar afectan a Jas tineas 
510 (cambiar 253 por 189}, 
520 (247 por 183 y 251 por 
187), 540 (251 por 187 y 253 


por 189} y 550 (251 por 187 
y 247 por 183), 


Spectrum 128W 

Me he comprado un 
Spectrum 128K y et apara- 
to presenta una serie de 
probtemas que a coniinua - 
cron ies detalio: 

1 Al poner «INK 7» los 
caracferes se visualizan 
unos en amarillo y otros en 
azul con el consiguiente 
embrollo para leer un llsta 
do. 

2. Et sonido es por la te- 
tevisidn perq ocurre que si 
sintonizo la tele para ver 
bien la pantatla, ei sonido 
sate fatal y si busco una 
buena escucha es fa panta¬ 
tla la que se ve fatal. 

3. En la parte superior e 
inferior dei borde, aparecen 


dos franjas de un tono mas 
oscuro que ei color que se 
te haya dado a I borde. 

Lo tlevi donde to habia 
comprado y me dijeron que 
todos los 128K son asi: cEs 
esfo ciedo o esta el orde¬ 
nador avert ado? 

Jm* V*mtc> BOQRtGUEZ - Snj'Jfj 

Por supuesto que no es 
cierto el que todos los 128K 
sean asi, Es evidente que, 
o su ordenador o el televi¬ 
sor. sufrert una averfa, Lo 
mis posible es que sea el 
ordenador: pero, no obsian- 
le, conviene probario con 
oiro televisor para asegu- 
rarse* 

Si comprueba que es del 
ordenador. mandelo a rep a- 
rar que para eso esta en ga- 
ranlia. 




■REPARAMOS 
ORDENADORES 
Y DUPLICAMOS 
LA GARANTIA 



Solo HISSA te puede garanti- 
zar la utihzaadn de piezas 
originates y expertos tecni- 
cos en reparation, 

Ahora HISSA te duplica la ga- 
rantia; todas las reparaoones 
quedan garanlizadas du- 


ijNUEVOS PRECIOSM 


ZX 81 

3 1 SO Ptas 

Spectrum 16K 

5 250 Ptas 

Spectrum 48K 

6 300 Ptas 

Spectrum Pius 

6 82S Ptas 

Ampliation memoria i 
spectrum I6K a 48K: ( 

5.500 Ptas. 


rante 2 MESES. 
lndependientemente de la 
averia que tengas, ya sabes^ 
HISSA solo te facturara un 

«COSTE FIJO POR RE- 
PARACION». 
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la delegation HISSA 


UiDO 
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DEOCASION 


• VENDO Spectrum 48K, con 
televisor Elbe 12" (comprada en 
die 65), Incluyo cassette Com- 
putone, itnerface tipo Kemps- 
ton (con reset y piioto da fun- 
cionamientoi joystick Quick 
Shot! II. revistas Microhobby y 
otras, libros. Precio; 450QQ 
ptas (negoc tables). Valorado en 
60.000 pias. Eduardo. TeL (94) 
247 92 66 

• VENDO interface impreso- 
ra centronics I RS 232 Ventama- 
tic, para Sped rum 16/48K o 
Plus por cambio de Ordenador, 
Regalo cable para conectar a 
impresora va>orado en 3.000 
pies y programa adaptado a 
este interlace. Todo por 7.000 
pias. Prefeieniemenie dentro 
de Barcelona Uamar al Tel: (93) 
422 04 66 (22.00 y 23,00 boras) 

• VENDO/ CAMBIO por tele¬ 
visor cm pequedo. vldeo-juegos 
para TV en color con cuetro jue- 
90 s y bos joystick Rrecio: 6.000 
ptas. Inleresados escribir a la 
siguiente direcctdn: Luis Alber¬ 
to Cano: O Doctor Manzanares, 
20; 1 .® D Qcarta / Toledo. 

• VENDO console video -1 ue- 
90 s Philips G 7000 nueva por 
10000 pias Tambi 6 n vendo 
Spectrum 46K apenas usado en 
20.000 pias. con teclado Inves 
irOnica (nuevo modelo) en 
12.000 ptas. Impresora Spec¬ 
trum Zx Printer, interface 2 y 
dos joystick sin user. Todo en 
45.000 ptas. Regalo manuales 
de uso, libros. Alberto Llorente. 
LdO. Poza. 51. 48011 Bilbao. 

• ME GUSTARIA ponerme en 
contacto con usuarios del Zx 
Speclrum 48K. para inlercam- 
blar pokes. Si es pOSible de Bar¬ 
celona. Inleresados llamar al 
Tel. 229 50 28. Preguniar por 
David. 

• VENDO teclado y carcasa 
de Spectrum 48K, nuevos y en 
portedo estado, en 2.000 ptas 
O bien lo cambio por Eos n . 0 1 , 
2. 6 de Microbobby Semanal 
(completos) y 1500 pias llamar 
al Tel : 407 27 00 Exl 521 (ofici 
na), Cdsar. 

• INTERCAMBIO conoci- 
mienios para las sigulentes or- 
denadores: Sped rum 126K 
---Casio PB 300Casio PB 
700. Llamar al Jos 6 al Tel.: 
332 56 90 o 422 66 41 de Barce¬ 
lona. 

• VENDO Spectrum 48K. 14 
piz dptico, interlace kempslon. 
manuales en castellano. mas 
de 50 revistas. Todo nuevo y 
precio a convenir. Inleresados 
esurifcm a Felipe Navarro Soto 
Loop 0 Ido Alas. 29. Oviedo 
33006 a bien llamar al Tel.: (965) 
21 44 63 (boras de comida). 

• VENDO spectrum 40K, le 
dado profesional Quick Short 
V, garantia Invesirbnica. rega 
lo libros y revislas. Tambten 
vendo Interlace 1 mis Microdri- 
ve Escribir a la siguiente direc- 
cibn: Joaquin Baybn Lopez cl 
Capitan Almeida. 28, i°B Ovie 
do, 


INTEAESARIA mlercam- 
hiar mformacibn. sobre las 01 
timas novedades. ofertas y ade- 
lantos en tecnologfa en Espa- 
rta Escribir a Gullermo Echar- 
tea Marti nelli. 

• VENDO Sinclair QL, com¬ 
plete) adquirido en Sep-65, mas 
programs Chess, 3 libros sobre 
utilizacibn comercial y 14 mi- 
crodrives Todo por 60.000 pias 
Preguniar por Carlos. Tel,: (91) 
463 15 36 sdlo tardes 

• VENDO Spectrum 4SK en 
buen estado. Cables, aliment a- 
ci6n y manuales Regalo revis¬ 
tas Precio: 20 000 ptas. (nego- 
ciables). Inleresados escribir a 
Pablo P&rez de Ayala Gonzalez. 
d Madinez Campos. 24, s^D 
Granada 16002 Tel: 25 72 75 

• tQUlERES aprender ale- 
min o Inglds con lu ordenador? 
Tengo un curso qua te puede 
interesar. Escribir para enviar 
mas information totalmenie 
gratis Carmen Abe I la Portugal, 
32, 4 °d Mpstoies / Madrid 

• VENDO enciclopedia prAc- 
tica de Eleclrdnica por 7.000 
ptas, nueva, encuadernada. 
Tam bien vendo los 45 prime ros 
mimeros de "Mi Computer" por 
5.500 ptas. y los 21 primeros de 
la "Enciclopedia prdclica de Fa 
InformAtica "por 2.000 ptas. In¬ 
teresados escribir a Ram6n pie- 
dretita c/ Paseo de Franco, 10. 
3 & , Jaca/ Huesca. Tel.; (974) 
36 03 14, 

• VENDO para Zx Spectrum 
la siguiente lists* idpiz dptico 
de Investrdnica por 4.500 ptas. 
interface U, pro 2.200 ptas. Zx 
Microdrive con iibro de instruc- 
ciones en ingles. Inleresados 
escribir a la siguiente direccibn: 
Manuel Munoz Venzate cl Peda 
Atalaya, 101. 3°B. Madrid. 

• VENDO ISpiz dptico com* 
plelamenle nuevo con manual, 
interface. Precio a convenir. 
Tanftbidn esloy interesado en 
atJquir ir cajas para guardar cin- 
las interesados llamar de 2 a 
3 al Tel.: (974) 60 44 91 Pregun¬ 
iar por Josd Luis. 

O VENDO Zx Spectrum 48K, 
inciuyo revistas, libros. interla¬ 
ce para joystick tipo Kemps ton 
y olro prog ram able, reset, cas¬ 
sette especial para ordenado- 
res marca Gold King, 4 librOS de 
programacidn y 14 microd rives, 


Todo por 50.000 ptas. Preguntar 
por Carlos al Tel: (91) 463 15 36 

# VENDO rutmas de Cddigo 
Mdquina y Basic. Pueden solu- 
cionar muchos problemas. 
Tam bien encargos. Precio a 
convenir. Interesados llamar a I 
tel.: (93) 347 63 84 o escribir a 
Vicloriano Sancho. C3 Caslille- 
jos, 361, 3,* 3*. 06025 Barcelo¬ 
na, 

• $E VENDE ordenador Spec 
irum 48K m^s unidad de disco 
Opus discovery 1, com pr ad a 
baee un mes con garani la, josy 
lick Quick Shot II, 4 discos vir- 
gc-n.es, 50 revistas de Micro 
bobby y lodo en buen estado 
con embafaje y manuales en 
espaftol por sdlo 75.000 ptas In* 
leresados llamar al Tel : (91) 
276 57 01 

# ME GUSTARIA mtercam 
biar informacidn, ultimas nove¬ 
dades. ofertas y adelantos en 
tecnologfa en EspaAa. interesa 
dos escribir a la siguiente direc 
ci6n: Guillermo EChartea Mar 
tlnelli cl Bailie. 325. Trinidad. 
Dpto. de Flores i Uruguay. Tel: 
2783. 

• VENDO Sped rgm 48*. 
nuevo. con todos sus acceso 
rios por 19 000 ptas. Tambi£n 
Interface programable de soni- 
do y joystick Interesados lla¬ 
mar ai Tel. (968) 26 38 39 de 
Murcia. 


• CAMBIO Specirum Plus, 
casseite e interface josy tick por 
Commodore 64K con cassette 
o por unidad de diskettes para 
este ordenador. Tambi^n lo 
vendo per unas 50 000 ptas. Jor¬ 
ge Rom. TeL: (93) 204 14 51 

• VENDO Atari video Com¬ 
puter System, en perfectoesla 
do. compEeto, cables, fuente de 
airmeniacidn y dos lipos de 
mandos. Precio: 12.000 ptas. In¬ 
teresados llamar o escribir a 
Carlos Cabestany d De los Ca 
balleros, 88,5. 6 ,2, , Barcelona 
Tel.: (93) 204 06 96. 

• VENDO Commodore 64, 
datasette. joystick Quick Shot! 
II. libros, revislas. por sdlo 
48.000 ptas. Tambien vendo In 
terface para adaptar, TV 
CBMI64 y 128K O VIC 20 a Cuai 
quier cassette, por 4.000 ptas 
Interesados escribir a la si 
guiente direcoOn: A. Cahete 
Avda Isabel la Catdlica. 108 
Sob 1,* Hospitalet f Barcelona 
TeL: (93) 334 07 70. 

• VENDO ViC-20, amphaciOn 
16K. tarjeta de carga rapida, li¬ 
bros: «Guia del Usuario-, »Guia 
de Reterencia del programa 
dor*, "Curso de Basic - en dos 
lomos Llamar por las noches 
al Tel: 254 80 62 de Madrid. Pre- 
guntar por Rafael Rojo. 
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mu 4 SIN Iimlli npiiilt 
StRVlClO TECNICQ A DISFRlSlflOORES 
CCMPIMNTES ELECTRONICOS 
HAS ROMS. MEMBDAHAS DE TECLADO 
SERV1NDS A TOO A [SPAN A 

Si*K (SJKIlllSllS 

PRALEN ELECTRONIC 
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En Narvaez, 32: 

* Tarremos to <*& la? marca? 

* Hacemqs laol la mlorm^tica 

* Damos asesorarru&nto petmariente 

* Ofreoemos ampiio soporte posl-venta 

* Financrainos dtrectanTenJc 

* ^AJgo rn^s^. |Much>p mas^ 

Tell.: 435 30 63 
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PRCSFNT A 

EL SISIfMA QANCAAtO PFflS^VAL 
SPECTRUM iftK 

t Mviiedg anihft’Qi. cmv#ioi, d* 10 

# La fHin .L-i-idjil de v 

Mwnlitfl. 

• Tlj ^4 ftbCii'-ClOOi Au 1 l>mat*£-d- 

m hifcv pv fteh*. T+ifrri, can 

ceptg. £fl «n0Qfl» * irti0<*rtiT 

\min do- km nwsrnui 

* »ulom* 1 ^arr>mSe. con 
lu retairrifn dH bmto 

4 ljc pdovvrur pf Mm. 

* Dflfta tft m 

CfWHTV^. caftVCtlQ D fJwo 

■ Ccn^lMl I&le con fnptrvy j m * 

sar* 6t 90 eo*umrni 


tNQ ESPEflE 1 PIDELO HOV MISMO 
PRECIO SO LA ME NT t 2 500 PTAS 

de CO nm * 2 * 
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Amstrad 

Spectrum 

Commodore 


Si deseas mforrr.jckin y par ticipar en los 
impor Lames sorieos que ZAFICHIP celcbrara 
durante el afto. ;ESCrIBEN05' 

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 
Paseo de la casteilana, 141.28046 Madrid 
Tel. 459 30 04 Tel. Bama. 209 33 65 
Telex; 22690 ZAFiR E 


' Si estin agotados en tu tienda 
habitual jjLLAMANOSH 


Editado. fabncado y discribuido en Espana 
bajo ia garantia zafiro. Todos ios derecnos 
reservadov 
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Spectrum, como Ifder. marca un nuevo hiio en 
la historia de los ordenadores familiares. 

El Spectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en Castellano, teclado independiente 
para opeiaciones numdricas y de tratamiento 
detextos,., 

Sinclair e Investromca han desarrollado una 
autemica novedad, En ningun lugar del mundo, 


salvo en los Distribuidores Exclusives de Investrdnica. 
podras encontrar el nuevo Spectrum 128. 

Se el primero en tener So ultimo. 

SPECTRUM 128 . NOVTSSIMUS 

• DtSTRfiJOOR . 

investromca 


tfckTn Ab K;^l6n.. 62 Camp, 80 

TV; m i 467 *2 LO 7bIs mm 26 58 * 2U 27 64 

U-Lt x 33399IYCO E. 08033 cetona 
Madivd 































































































